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TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 01.03.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hos Geldin Mor Renk” isimli fen ve okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Bes Parmak Varms ~ isimli Tiirkce, matematik, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HOS GELDIN MOR RENK

Etkinlik Cesidi :Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik , Oyun Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.
Kazamm 5: Nesne ya da varhiklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini sdyler.
Kazamim 7: Nesne ya da varhiklan 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine gére gruplar.
Kazamim 8: Nesne ya da varhiklarin ézelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
MOTOR GELISiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar.
OGRENME SURECT
Cocuklardan bir giin 6ncesinde okula mor renkli kiyafetlerle gelmeleri istenir. Sinifta bulunan bir panoya mor
renkli meyve, sebze ve nesne gorselleri asilarak ¢cocuklarin dikkati ¢ekilir. Etkinlige ge¢ilmeden 6nce gocuklara
bugiin hangi renk giyindik ? Sizce neden bu rengi giyindik? Gibi sorular yoneltilerek yaptiklarin davranigin
amacini anlamalar1 saglanir. Daha sonra etkinlik masalarina gegilir. Kirmizi ve mavi renk parmak boyalarini
gostererek bunlart birbirine karistirip hangi rengin ortaya gikacagini tahmin etmeleri istenir. Cocuklarm fikirleri
alindiktan sonra 6nlerine verilen A4 kagitlarina ¢cocuklarin da parmak boyasi ile aynmi renkleri kullanarak mor
rengi elde etmeleri saglanir. Hangi rengin ortaya ¢iktig1 ¢ocuklara da sorulur. Masalar ve eller temizlendikten
sonra ¢ocuklar toplanma garkisi ise sinifin ortasinda toplanir.
Kos kos kos sinifin ortasina
Sende katil bize
Giilelim eglenelim
Ogretmen cocuklardan birisini secer. Smifa sdyle bir gbz atmasii ister. Segilen ¢ocuktan sinifimizdaki mor
renkli nesneleri bulmalari istenir. Farkli g¢ocuklarla oyun devam eder. Onemli olan her seferinde farkli bir
nesneyi ortaya ¢ikarmak olmalidir. Daha sonra 6gretmen, bir torba igine ¢ok sayida sari, kirmizi, mavi, mor,
turuncu renklerde kiigiik oyuncak veya esyalar koyar. Cocuklara torbadan bir tane nesne ¢ekmelerini sdyler.
Daha sonra ¢ektikleri nesneyi sekli, rengi, 6zellikleri ile arkadagslarina tanitirlar.
Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir “Sulu boya fircasindan bir siirii mor boya damlyor.
Boyanmamis damlalari mor renge boyayalim. Gordiiniiz mii? Bir mor damla saskin. Acaba neden sasirmig
olabilir? Tahmin edelim.” Ve “ Mor cerceve icindeki Kaplumbaga ile kus resminin gélgelerini bulalim.
Cigekleri mor renge boyayalim” Cocuklarin ¢alisma sayfalarini yonerge dogrultusunda yapmasina rehberlik
edilir.
MATERYALLER

e Parmak boyasi

e  Sar, kirmizi, mavi, mor, turuncu renklerde nesneler

e Beztorba
SOZCUKLER

e Pano
KAVRAMLAR

e Renk: Kirmizi, Mavi, Mor

e Duygu: Saskin
AILE KATILIMI

e Ailelerde ¢ocuklart ile birlikte mor renkli esyalar1 bulma oyunu oynamalar1 istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi renkleri kullanarak mor rengi elde ettik?
Simifimizda mor renkli neler var?
Evde mor renkli bir esyaniz var mi1?
Renkleri ayirt etmek neden 6nemli?
Bugiin mor giyinmek hosunuza gitti mi ?
UYARLAMA



BES PARMAK VARMIS

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Matematik, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biyiik Grup
Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay) :...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler.10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce gelen sayiy1 soyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1
sOyler.

DIL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diislince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Malzemeleri yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklari, sinifa geldiklerinde onlar1 yasli karakterine biiriinmiis sekilde karsilar. Cocuklara masalci
nine gibi davranarak onlarla tanigmak istedigini sdyler. Cocuklar1 etrafina toplar ve sohbet etmeye baslar. Bu
arada da ¢ocuklara yasl oldugundan, bu siifa bile gelirken ¢ok zorluklar yasadigindan bahseder. Hatta yolda
yorulup dinlendigini, oturdugu yerden kalkarken de ¢ok zorlandigini ama yanina ¢ocuklarin gelip yardim
ettiginden bahseder. Cocuklara yardimlagma konulu bir 6ykii anlatir. “sizlere bir dykii anlatayim ¢ocuklar”
diyerek kocaman bir masal kitabin1 dizine acgar ve anlatamaya baslar. ( 6gretmenin belirledigi 6ykii paylagilir.)
ardindan masalci nine gitmesi gerektigini sdyler ve vedalasarak smiftan ¢ikar. Ogretmen siifa kendisi olarak
gelir ve ¢ocuklara neler oldugunu sorar. Cocuklara “Masalci nine size nasil bir hikaye anlatt” diyerek 6zetle
anlatmalarini saglar ve rol dagilimi yapilarak 6ykii canlandirilir. Yardimlagmanin 6nemi hakkinda sohbet
bagslatilir. Hangi durumlarda yardim edilebilecegi en son kime nasil yardim ettikleri vb sorular sorularak
cevaplari dinlenir. ”Yardimlasalim * adli siir hep birlikte sdylenir.

Yardimlasalm

Arkadaglarim yardim isterse benden

Yardim etmek igin kogsarim hemen

Yardimlasinca igler kolaylasir

Oyun oynamaya bol zaman kalir (S. TABAR)

Ogretmen iizerinde bes rakaminin yazili oldugu kart: gostererek hangi say1 oldugunu sorar. Cocuklarm
cevabindan sonra sayinin bes oldugu agiklanir. Hep birlikte bese kadar ritmik sayma yapilir. Bes parmak isimli
parmak oyunu hep birlikte séylenir.

Bes Parmak Varms

Bes parmak varmis  (Sol elin parmaklar1 gosterilir.)

Hepsi de uyuyormus (Parmaklar yumuk sekilde tutulur.)

Sabah olmug uyanmaya baglamislar

Once bagparmak uyanmis (Bagparmak gosterilir.)

Arkasindan isaret parmagi( Isaret parmag: gosterilir.)

Orta parmakta uyanip yanlarinda durmug(Orta parmak gosterilir.)

Yiiziik parmagt durur mu o da uyanmis (Yiiziik parmagi gosterilir.)

Serce parmak hala uyuyormus( Uyuma hareketi yapilir.)

Kardesleri hep bir agizdan giinaydin diye bagirmislar(iki el agza gotiiriiliir.)

Serce parmakta uyanmis (Serce parmak gosterilir.)

Cocuklar ¢alisma masalaria almir. Uzerinde bes rakaminin yazili olduu boyama sayfalar1 ¢ocuklara dagitilir.
Masaya renkli krepon kagitlar1 konur. Cocuklar krepon kagitlarimi biiziip yuvarlayarak rakamin igine
yapistirirlar. Caligma sonunda etkinlikler panoda sergilenir.

Galigma sayfasi masalara dagitilir. ”Igmde 5 tane ugurbicegi bulunan ¢ercevelerin mantarini boyayalim.
Ipte 5 kusg var. Ipte 5 rakami sallantyor Icinde 5 varhk bulunan kutularin altndaki cicekleri boyayalim.” Ve
“ Desenli olan 5 rakamlarinin icini boyayalim. Bulutlarin icindeki 5 rakamlarinin kesik cizgilerini
birlestirelim” yonergeli caligsma sayfasi 6gretmen rehberliginde tamamlanir.

” «



MATERYALLER
_ e Oykii kitab1, boyama sayfasi, krepon kagidi, yapistirici, galisma sayfasi, 5 rakami boyama kagidi
SOZCUKLER
e  Yardimlagma
KAVRAMLAR
. ® Sayli/Sayma
AILE KATILIMI
¢  Yardimlagmanin 6neminden bahsedilmesi istenir. Evde anne yada babanin yaptig1 bir iste gocugun da
_ ona yardimci olmasi saglanarak uygulamal: sekilde yardimlasma konusunu islemeleri 6nerilir.
DEGERLENDIRME
Masalci nine size hangi 6ykiiyii anlatt1?
Yardimlagma ne demektir?
Evde annenize yardim ediyor musunuz?
Hangi durumlarda ¢evremizdeki insanlara yardim ederiz?
Size hi¢ yardim eden birileri oldu mu ?
Yardimlasmak neden 6nemli ?
UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih 1 02.03.2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 TR PPN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dikdortgeni Taniyalim” isimli okuma yazmaya hazirlik, sanat ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman

“Selale Gordiiniiz mii ?” isimli fen, Tiirkce, drama ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DIKDORTGENI TANIYALIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kii¢iik ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 13:Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar
olusturur.
MOTOR GELISiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.
OGRENME SURECT
Ogretmen giine baslarken cocuklarin yakalaria farkli renklerde dikdortgen seklinde kesilmis yaka kartlari
tutturur. Bunlarin ne oldugunu ve neden yaptiklarini séylemez. Soran ¢ocuklara da “ Bu yaka kartlar sizin
bugiin ki etkinliklere katilmaniz i¢in dnemli. Yakanizda tasidiginiz seyin ne oldugunu ve ne anlama geldigini
etkinlikler esnasinda 6greneceksiniz. Etkinli saatine gegildigine ¢ocuklara dikdortgen sekli gosterilerek bu
seklin neye benzedigi sorulur. Yakalarinda bulunan sekiller ayni oldugu fark ettirilir. Siniftan dikdortgen sekline
benzeyen nesneler bulunur. Kare ile benzer ve farkli yonleri tizerine sohbet edilir. Bir kare bir de dikdértgen bir
nesne yan yana konularak, ayn1 ve farkli yonleri tizerinde sohbet baslatilir.
Cocuklar masalara alinir. Dikdortgen sekli ¢izilmis, yapiskanli eva kagitlart cocuklara dagitilir. Cocuklar
dikdortgen sekillerini kestikten sonra, istedikleri sekilde A4 kagidina yapigtirmalart istenir. Verilen yapigkanl
oynar goz ve agizlar dikdortgen sekillerin {izerine yapistirilir. Artik malzemeler ve boyalarla resmi tamamlayip
eglenceli dikdortgen ailesi olusturulmasi igin rehberlik edilir.
Etkinligin ardindan 6gretmen, bir torba icine kartondan kesilmis ¢ok sayida geometrik sekli koyar. Cocuklara
torbadan bir tane sekil ¢ekmelerini ister. Torbadan ¢ikarmadan bunun hangi sekil oldugunu tahmin etmelerini
ister. Daha sonra tahmin ettikleri sekli arkadaglarina tanitirlar. Ardindan torbadan c¢ekilen sekli ¢ikarip
arkadaslarina gosterirler. Tahminleri ile ayn1 olup olmadig1 gézlemlenir.
Calisma sayfasi uygulanir “Iste kocaman bir mor dikdirtgen. Dikdirtgenin kiselerinde kag cicek ver?
Soyleyelim. Cicekleri boyayalim. Sence kapt mi yoksa top mu dikdortgen sekline benziyor? Dikdortgen
sekillerinin kesik cizgilerini birlestirelim.” ve “ Mor renkli dikdortgenleri ¢carpi isareti ile isaretleyelim”
yonergeli ¢calisma sayfast 6gretmen rehberliginde uygulanir.
MATERYALLER

e Dikdortgen seklinde yaka kartlari, dikdortgen seklinde kesilmis karton, kalem, boyalar, eva kagitlari,

makas, geometrik sekiller, torba, caligma sayfasi

SOZCUKLER

e Sekil
KAVRAMLAR

e  Geometrik Sekil: Dikdortgen

e Sayl/Sayma

e Renk: Mor
AILE KATILIMI

e Ailelerden evde bulunan artik kumas ya da kagitlardan, farkli geometrik sekiller kesmelerini ve ayni

olan sekilleri eslestirme oyunu oynamalari istenir.

DEGERLENDIRME
Dikdortgeni nasil tarif edersiniz?
Cevremizde neler dikdortgene benziyor?
Dikdoértgenin kag kenar1 var?
Bu etkinligi yapmak hosunuza gitti mi?
UYARLAMA



SELALE GORDUNUZ MU?

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkce, Drama ve Miizik Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI
Cocuklara selale resmi gosterilir. Bu resimdekinin ne oldugu sorulur. Cevaplar alindiktan sonra selale oldugu
aciklanir. “Selale ne demek? Daha dnce selale goren var m1?” diye sorulur. Cocuklar izlenimlerini anlattiktan
sonra “Selale deneyi” yapilacagi agiklanir. Deney malzemeleri masanin tizerine yerlestirilerek tanitilir. Bos bir
pet sisenin tizerine ¢iviyle dort delik araliklarla yukaridan agagiya dogru agilir. Delikler selobantla kapatilir. Sise
su ile doldurulur. Cocuklara selobantlar ¢ikarinca neler olabilecegi sorulur. Cocuklar goriislerini ifade ederler.
Ardindan selobantlar agilir. Biitlin deliklerden ama farkli kuvvetlerde su fiskirdigi gézlemlenir. En alttaki
delikten gelen su en uzaga, en iistteki delikten gelen su en yakina figkirdig: goriiliir.
Ardindan su ile ilgili bilmeceler sorulur. ”Yagmur hanim” isimli tekerleme ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
Musluklardan akar, Her yere temizlik katar.
Agik unutursan, Evini basar. (Su)
Yiiriir gider cani yok, bogazlasan kani1 yok.
Diinyaya can dagitir, kendisinin can1 yok. (Su)
Kaynayinca buharim, donunca buz olurum.
Bir bardak igtiniz mi, karisir siz olurum. (Su)
Donunca kabina sigmaz (Su)
Yagmur Hanim
Tik tik cama kim vuruyor?
Acg bakalim ne soruyor?
Disarida yagmur var,
Yagmur hanim yagmur hanim,
Gel beraber oynayalim.”

Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir. ’Gel bize katil bize” sarkisi
hareketleriyle birlikte sdylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek
isteyen ¢ocuklara imkén verilir. Drama ¢aligsmasi i¢in toplanilir. Cocuklardan minderlerini yerlere koyarak
uzanmalarini ister. Sinifin 1siklar1 kapatilir ve gerekirse perdeler de kapatilarak los bir ortam sunulur. Ogretmen
bir fon miizik agar ve ¢ocuklara baslamadan 6nce yonergeyi verir. “Cocuklar sizlerden minderlere uzanmanizi ve
gozlerinizi hi¢ agmadan sadece benim soylediklerimi hayal etmenizi istiyorum” der ve miizikle birlikte baglar.
“Simdi sen kiictik bir su sisesisin. Kendini hayal et. Uzun ve incesin. Seffafsin. Sahildeki kumlarin iizerine birisi
senin i¢indeki suyu igtikten sonra bir kenara atmis. Canin ¢ok sikilds, ¢ilinkii giinlerdir orda sicakta bekliyorsun.
O da ne bir riizgar ¢ikti. Vuuuuu... sende riizgarin etkisiyle yerinden hareket etmeye basladin. Hizlandin,
ucmaya basladin ve birden denizin dalgalarina karistin. Biraz bagin dondii biraz 6nce ama simdi denizin sakin
sularmin altindasin. Ooo! inanilmaz bir giizellik bu. Denizin altinda neler var neler....” Der ve bir siire
cocuklarin hayal etmesini saglar. Ardindan ¢ocuklarin gozleri actirilir ve ““ denizin altinda ne gordiin” diye
sorulur. Cevaplar alinarak drama ¢alismasi sonlandirilir.
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Gel Bize Katil Bize

Gel bize katil bize, Ug adimla saga kos
Hem oyuna hem séze. Bir adimla sola kos.
Tirki soyleyip oy oy, Bak ne giizel, ne de hos
Oynayalim loy loy Oynayalim loy loy

MATERYALLER
Bos Plastik Sise
Sivri Uglu Civi
Su, Selobant
Ritim Aletleri
Fon Miizik
SOZCUKLER

e Selale,

e Basing
KAVRAMLAR

e  Yon Mekanda Konum: Alt-Ust
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte selale resimlerini incelemeleri istenilir.
DEGERLENDIRME
Deney hosunuza gitti mi?
Soyledigimiz tekerlemenin ismi neydi?
Bilmecelerin cevabini bulmakta zorlandiniz mi1?
En ¢ok hangi miizik aleti ile ritim tutmaktan hoglaniyorsunuz?
Hangi sarkiy1 6grendik?
Sarkinin sézleri ne anlatiyor?
Daha 6nce bu sarkiy1 dinledin mi?
UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :03.03.2022
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 PO UPROPRPPRN

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Siislii Kus “ isimli sanat, drama ve okuma yazmaya hazwriik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Zap Cikt1 Cigek Actr1” isimli oyun, fen, hareket ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SUSLU KUS

Etkinlik Cesidi: Sanat, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel ve Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 6: Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gaostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
OGRENME SURECT
Cocuklara sanat etkinligi kitabinda yer alan “Siisli Kus” adli etkinligin yapilacagi sdylenir. Etkinlik sayfasi
cocuklara dagitilir. Cocuklardan kus seklini, kesim ¢izgilerinden kesmeleri istenir. Ayaklar gévdeye monte
edilir. Renkli seritler yuvarlanip kanat kismina resimdeki gibi yapistirilir. Calisma dgretmen rehberliginde
tamamlanir. Etkinligin ardindan ¢ocuklara “Siislii Kusun Kahvaltis1” dramasi yapacaklart agiklanir.
Siislii Kusun Kahvaltisi
Ogretmen tarafindan yonergeler verilir. Cocuklar hareketleri istedikleri gibi canlandirirlar
“Bir agacin dalinda uyuyan ser¢e uyandi. Kus ¢ok yiikseklerde uguyor. Kus solucan bulmak igin al¢aklara indi.
Sonra serge bir solucan buldu. Kus agaca geri dondii en yiiksek yerine kondu.” Der ve ¢ocuklardan yonergeleri
hareketleri yapmalar1 beklenir. Daha sonra “Yiiksek bir tepe diisiiniin o tepede bir agagta bulunan bir yapraksiniz
yiiksekten asagiya dogru bakiyorsunuz ¢igekler, tavsan, kuslar... ve dniiniizde uzun bir dere ve derede yiizen
ordekler, baliklar1 gériiyorsunuz. Ordekler baliklara gore daha yiiksekte. Birde baktiniz ki u¢an kuslardan bir
tanesi size dogru geliyor ve siz korkuyorsunuz ve koptunuz simdi yliksekten algaklara dogru diisiiyorsunuz.
Biraz dnceki gordiigiiniiz seyler kayboldu. Artik algakta ve yerdesiniz yatiyorsunuz simdi neler goriiyorsunuz.
Cocuklarin neler hissettikleri sorulur yiiksek ve algak kavrami arasindaki farklar konusulur.
Ogretmen siifin ortasindan bir ip gerer. Smifa getirdigi kutudan ¢ikan eslestirme kartlar1 cocuklara gosterir.
Yaklasik 10 tane nesnenin esli olarak, yiiksekte ve algakta kavramina uygun resimleri bulunur. Ogretmen kartlar
arasindan segtigi farkli nesneleri ipe mandalla tutturur. Ardindan ¢ocuklarin ortak gorebilecegi bir alana diger
kartlar1 agik bir sekilde serer. Cocuklardan ipe dizilen resimlere bakmalarini ister. Resimde yiiksekte olan
nesnenin algakta ( ya da tam tersi) sekli kartlar arasindan bulunarak mandalla ipteki resmin altina tutturmalari
sOylenir. Cocuklarin istegine gére baslanir ve her gocuga firsat verilir.
MATERYALLER

e  Sanat etkinligi sayfasi, makas , yapistirici, ip mandallar, eslestirme kavram kartlari, kutu
SOZCUKLER

o Kus, eslestirme
KAVRAMLAR

e Yon/ Mekanda Konum: Yiiksek-Algak
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Yaptigimiz kusun adi neydi?
Makas kullanirken nelere dikkat ettin?
Evinizde makas var m1?
Dramanin adi neydi?
Hosunuza gitti mi?
Kartlar1 mandallarla tuttururken eglendin mi ?
Yiiksekte olan nesneye hangi nesneyi mandalla tutturdun?
Evde yiiksekte/alcakta duran esyalar hangileri ?
Mert’in resminin golgesini bulalim. Buldugumuz golgenin balonunu boyayalim ve Sekildeki

agaclart bulup yuvarlak icine alalim. Boyanmamis agact boyayalim. Calisma sayfasi verilir.

UYARLAMA



ZIP CIKTI CICEK ACTI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Fen, Hareket ve Tiirkge Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belli bir yiikseklige ziplar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir. Olumsuz ciimle kurar.
OGRENME SURECI
Cocuklar halka bigiminde ¢omelirler. Oturan ¢ocuklar “Zip ¢ikti ¢igek agt1” denilince hizla ayaga kalkar,
kollarni yana agar ve yine ¢dmelirler. Ogretmen bunun tersini de sdyler. Zip ¢ikt1 ¢igek agmadi diyebilir. Bu
durumda gocuklar hareket etmeyecektir. Sasiran ¢ocuklar oyundan ¢ikar. Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar devam
eder. Sinifa bir su kaplumbagasi getirilir. Glin boyunca ¢ocuklarin incelemeleri igin de fen merkezine konulur.
Etkinlik saatinde merkezden alinan su kaplumbagasi hep birlikte incelenmek masanin tizerine konulur.
“Cocuklar sizce su kaplumbagasinin ne tiir dzellikleri var ?” diye sorulur. Yavas hareket eden bir hayvan oldugu
tizerinde durulur. “Peki hangi hayvanlar hizli hareket ederler?” sorusuna verdikleri cevaplarla, hizli ve yavas
kavrami farkl 6rneklerle somutlastirilir. Kaplumbaganin bakimi ve beslenmesi konusunda ¢ocuklara gereken
tiim bilgiler verilir. Cocuklara sinifimizda bundan sonra kaplumbaganin bizimle olacagini ve bakimindan bizim
sorumlu oldugumuzu séyler. Hep birlikte bir isim konulur. Fen merkezinde zarar gérmeyecek bir yere
yerlestirilir. Hafta sonlar1 evlerine gétiirmek isteyen ¢ocuklarin sirayla gotiirebilecekleri soylenir.
Cocuklar sinifin ortasina halinin tizerine alinir. “Cocuklar simdi biz hepimiz bir sporcuyuz. Sinifimizda bir
kamera var ve siirekli bizi ¢ekiyor. Kameralarin ¢ektigi goriintiiler televizyonda bir programda yayimlaniyor.
Bizden gorerek spor yapan yiizlerce insan var. Ne dersiniz hepiniz iyi bir spor hocasi olmaya hazir misiniz?”
diyerek ¢ocuklart hazirlar. Yonergeler verilerek hareket etkinligi tamamlanir.

Eller belimizde, sag ayak ileri geri ileri geri sallaym. (Once yavas sonra hizli)

Simdi sol ayak ileri geri ileri geri aym sekilde sallayin. (Once yavas sonra hizli)

Ellerimiz belde belimizi dondiirelim kivir kivir... (Once yavas sonra hizlr)

Simdi basimizi bir saga bir sola, sag sol sag sol...
Yonergeler 6gretmen tarafindan artirilarak egzersizler yapilir. (tek/ cift ayak sigrama, ileri geri sallanma, parmak
uglarinda yiiriime, kosma vb.) “Findik Fistik” tekerlemesi sdylenir. Ogretmen tekerlemeyi dnce hizli sekilde
sOyler. Daha sonra yavas yavas sdyleyerek hizli ve yavas kavramina dikkat ¢eker.
Findik Fistik
Findik fistik
Citir ¢rtir
Hem kan yapar, hem 1sitir
Altin gibi sar1 iziim
Hig¢ nazlanma iki géziim
MATERYALLER

e  Su kaplumbagasi ve bakim malzemeleri
SOZCUKLER

* -
KAVRAMLAR

e 7at: Hizli-yavas
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hangi ciimle soylendiginde zipladik?
Hangi ciimle sdylendiginde hareket etmedik?
Hangi hayvanlar hizl1?
Hangi hayvanlar yavas?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :04.03.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP PPRPP

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Agir Hafif Toplar” isimli fen, Tiirkce ve drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Sekilleri Vurabilir Misin? ” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik ve hareketli miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AGIR HAFIF TOPLAR

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkce ve Drama Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmay1 baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanmim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde agir bir yiik varmis gibi yiiriir. Pazardan geliyorum. Elimde ¢ok agir torbalar var. Bana yardim
edin. Bu ytikleri size paylastirayim der. Her cocuga bir poset veriyormus gibi yapar. Cocuklarla birlikte agir
torbalar tagmir. Ogretmen sinifta bulunan esyalar1 iki torbaya koyar. Bu torbalarim birinin hafif birinin agir
olmasina dikkat edilir. Cocuklarin bu torbalari tasimasi ve hangi torbanin agir oldugunu hakkinda sohbet edilir.
Daha sonra ¢ocuklarla birlikte farkli agirliktaki toplar1 kaldirma galismalar1 yapilir. Once yerden ¢ok agir bir top
kaldiriliyormus gibi yapilir. “Bu bir basketbol topu, biraz agir, kaldirmakta zorlaniyorum™ gibi yonergeler verilir.
Top yukariya kaldirilir basket atilir. Daha sonra yerden bir pinpon topu alinir. Tki parmagin ucuyla tutuluyormus
gibi hareket edilir. “Cok hafif, ne kadar kolay hareket ettirebiliyorum” gibi yonergeler verilir. Top avug igine
alinir. Ufleyerek yere atilir. Yerden giille alintyor gibi yapilir. Bu gok ¢ok agir. Kaldirmak ¢ok zor. Giille
demirden yapiliyor ve ¢ok agir. Giille ile basket atmiyorum. Giille azicik oynatilip geri birakilir. Daha sonra
yerden bir futbol topu alinir. Cok agir olmasa da, ¢ok hafif de degil gibi yonergeler verilir. Top havaya atilir ve
tekme atilarak kaleye gonderilir. Daha sonra plastik bir top alinir. Bu topun da hafif oldugu, rahatlikla havaya
kaldirilabildigi gibi yonergeler verilir. Once top havaya kaldirilir. Sonra bacaklarm arasindan arkaya atilir. Bu
ornekler farkli sekillerde ¢ogaltilarak oyuna devam edilir.

Cocuklara bilmeceler sorulur ve tekerleme sdylenir.

Turuncudur rengim

Ister sikin ister dilimleyin( Portakal)

Kis meyvesiyim

Vitamin deposuyum (Portakal)

Agagta yetisir

Kabugu kalin igi suludur (Portakal)

Cocuklarla birlikte fen merkezine gecilir. Fen merkezinde bulunan meyve sepeti ¢gocuklar birlikte alinarak
masanin tizerine konulur. Cocuklarla birlikte kag¢ tane portakal oldugu sayilir. Portakalin nasil tiikketildigi sorulur.
Alman cevaplar da dikkate alinarak, dilimleyerek yenilebilecegi veya sikilarak meyve suyu seklinde
tilketilebilecegi sonucu ¢ikartilir. Cocuklara ““ ne dersiniz 6nce hepimiz birer dilim portakal yiyelim “ denir.
Ogretmen tarafindan dilimlenen portakallar ¢ocuklara dagitilir. Portakallar1 yerken portakalin kokusu, rengi ve
tad1 hakkinda ¢ocuklarin fikirleri alinir. “Simdi de portakalin suyunu sikalim ve i¢elim” diyerek ¢ocuklara
portakal suyu sikacaklari sGylenir. Portakallar ortadan ikiye ayrilir. Cocuklarin da katilimi saglanarak, meyve
sikacag ile portakallar sikilir. Bardaklarla ¢ocuklara portakal sular1 dagitilir. Zaman gegmeden hemen
tilkketmemiz gerektigini yoksa portakal i¢indeki vitaminin kaybolabilecegi hatirlatilir. Dilim portakal ile portakal
suyu arasindaki farklar ve benzerlikler lizerinde konusulur. Cocuklar meyve sularini icerken, baska hangi
meyvelerin sularinin sar1 yada turuncu renginde olabilecegi sorulur.

Portakal

Portakal dilim dilim

Eksiymis yandi dilim

Soyup igine baktim

Icinde var sekiz dilim



MATERYALLER

e Portakal , metal meyve sikacagi, plastik bardak
SOZCUKLER

e Dilimleme

e  Sikmak

e Vitamin
KAVRAMLAR

e Miktar: Agir —Hafif

e Sayr/Sayma

e Renk: Sari-Turuncu
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Dramamizin ad1 neydi?
Dramamizda neleri tagidik?
Dramaya hangi hareketlerle bagladik?
Tekerlememizin adi neydi?
Meyve suyunu nasil hazirladik?
Portakal suyunun tadi nasildi?
UYARLAMA



SEKILLERI VURABILIR MiSiN?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Hareketli Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak iizerinde sigrar
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
OGRENME SURECT
Oyun alaninin duvarina ¢ocuklarin boy hizasindan biraz yukariya kare, daire, tiggen ve dikdoértgen sekillerin
¢izili oldugu fon kartonlar1 yan yana asilir. Ayrica zemine tebesirle ya da renkli bantla bu geometrik sekil belirli
araliklarla ¢izilir. Cocuklar oyun alanina alinir. Arka arkaya dizilmeleri istenir. Sira ile her ¢ocuga top Vverilir.
Topu eline alan ¢ocuktan duvardaki sekillerden birini vurmasi istenir. Atilan topla hangi sekli vurduysa hemen
oyun alanindaki zemine ¢izilen ayn1 sekli bulup igine girer. Tiim ¢ocuklarin atis yapmasi saglanir. Sinifta ii¢
farkli grup olusmus olur. Cocuklara haydi kare grubu el ¢irpsin, simdi daireler ziplasin, dikdortgenler tek ayak
lizerinde ziplasin vb. yonergelerde bulunulur. Cocuklarda verilen yonergeler dogrultusunda hareket ederler.
Simiftaki ¢ocuklar 4 gruba ayrilir. Ana renklerden olusan iiggen, kare, dikdortgen ve daire sekillerden 10 ar adet
kesilip sinifin zeminine dagitilir. Miizik agilir ¢ocuklardan gruplarina ait sekilleri toplamalari istenilir. En ¢abuk
toplayan grup oyunu kazanir. Caligsma sayfasi uygulanir “Sekilleri yandaki boya damlalari ile ayni renge
boyayalim” yonergeli ¢alisma sayfasinin uygulanmasina gretmen rehberlik eder. “Sekilleri Ogreniyorum”
isimli sarki 6nce dgretmen tarafindan daha sonra ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Cocuklara ritim ¢ocuklara verilir.
Sarki igerisinde gegen 1-2-3-4 kisimlarinda ¢ocuklarin ritim ¢ubuklariyla rakamlar kadar vurarak eslik etmesi,
daire kisminda etraflarinda donerek ellerindeki ¢ubuklar1 sallamalari istenir. Yaratici hareketlerle ¢esitlendirilen
etkinlik 6gretmen tarafindan ¢aligma tamamlanir.
Sekilleri Ogreniyorum
Uggendir benim adim, tin tin tin tin tinlarim
Ug kenarim vardir benim 1 2 3
Karedir benim adim her yerde ben de varim
Dort esit kenarim var 12 3 4
Dairedir benim adim yuvarlak doner bagim
Hig kenarim yoktur benim ¢iinkii ben bir gemberim
Dikdoértgen benim adim dort kenardan yapildim
Iki kisa iki uzun ¢ubuklarla bulustum
Bak bak bak bak etrafina bak, sekiller her tarafta ara tara kurcala
Bak bak bak bak etrafina bak, sekiller her tarafta haydi bulsana
MATERYALLER

e Top, geometrik sekillerin ¢izili oldugu kartlar, renkli bant, tebesir, ritim gubuklar
SOZCUKLER

e  Sekil, zemin
KAVRAMLAR

e Geometrik Sekil: Kare-Daire-Uggen-Dikdértgen

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI

e  Sekillerin oldugu eslestirme kartlari, yap-bozlar verilerek ¢aligma yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Duvarda hangi sekillerin resimleri vardi?
Bu oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz mi1?
Sizce bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?
Pembe Kedi’nin golgesini bulup yuvarlak igcine alalim ve Ayni renk ve desende olan cicekleri ¢izgi

ile birlestirelim. Yonergeli calisma sayfasi verilir.

UYARLAMA






Tarih 1 07.03.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 U PPPRPPI

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sansh Tavus Kusu ” isimli drama, oyun ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Hayvanlar” isimli miizik ,Tiirk¢e Ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SANSLI TAVUS KUSU

Etkinlik Cesidi: Drama, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamm 1: Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini sdyler. Duyugsal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup 6niinde kendini ifade eder.
Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3: S0z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Soru climlesi kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak icin
strasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklar el ele tutusup daire olurlar ve yere otururlar. Ogretmen siniftan segtigi kiiciik bir oyuncag: getirir.
Yapilacak ¢alismay1 ¢ocuklara anlatir. Once 6gretmen baslar. Kendisinde bulunan fiziksel bir 6zelligi sdyleyerek
elindeki oyuncagi ¢emberdeki baska bir cocuga atar. Cocuklardan oyuncagi alanlarin, fiziksel 6zelliklerinden
bahsetmeleri istenir.( saglarim, sar1 gozlerim, kahverengi vb.) Etkinlik bu sekilde devam eder. Tiim g¢ocuklar
etkinlige katildiktan sonra hep birlikte ayaga kalkilir.

Hareketli bir miizik esliginde dans etmeleri istenir. Miizik kapatildiginda 6gretmen “kizgin heykeller” der.
Cocuklar heykel olurlar yiiz ifadeleri kizgindir. Ogretmen bazi cocuklara “neden kizginsin?” diye sorar.
Cocuklarin cevaplarinin ardindan dans tekrar baslar. Ogretmen her seferinde farkli duygu durumlarmin ismini
soyler( mutlu, iizgiin saskin vb) Ogretmen heykel olan her ¢cocuga “Neden mutlusun? Neden saskinsin?” vb
sorular sorarak ¢ocuklarin duygularini ifade etmelerini ister.

Cocuklar calisma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Sansli Tavus Kusu” adli ¢aligmanin
yapilacagt aciklanir. Tavus kusu seklinin pargalari kesim g¢izgilerinden kesilir. Yuvarlanarak ug¢larindan
yapistirtlir. Kuyruk kisimlari kesim ¢izgilerinden kesilerek kalem yardimiyla yuvarlanir. Bas kismi geriye dogru
katlanir. Tlim pargalar 6gretmen rehberliginde modele uygun olarak monte edilir.

MATERYALLER

e Oyuncak

e  Mizik CD’si

e Etkinlik Sayfasi

e  Yapistiric

e Makas
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Duygu: Mutlu-Uzgiin-Saskin-Kizgin-Korkmus
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
Sohbet ederken nelerden bahsettik?
En ¢ok nelere kizarsiniz?
En ¢ok nelere iiziiliirsiiniiz?
Sizi en ¢ok ne sasirtir?
Bu etkinligi yapmaktan hoslandin mi?
UYARLAMA



HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi :Miizik ve Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
OGRENME SURECI

Cocuklarla, “Hayvanlar ” adli sarki 6@retmen tarafindan birkag kez sylenir. Daha sonra gocuklara tekrar ettirilir.
Cocuklarin ellerine daha 6nce dgretmen tarafindan hazirlanmis sarkida gecen hayvanlarin resimlerinin kartlar
karigik olarak dagitilir. “Cocuklar sarkimizi sdylerken bazi yerlerde hayvanlarin ¢ikardig: sesleri taklit ediyoruz.
Simdi hep birlikte sarkimizi sGyleyecegiz. Sizlerde elinizde bulunan kartlara dikkatlice bakin. Sarkida sadece
elinizde bulunan karttaki hayvanin oldugu kisim sdylenirken uygun sesleri ¢gikartacaksiniz” diyerek ¢cocuklarin
ellerindeki karta uygun sesler ¢ikarmalari saglanir. Sarki 6nce yavas daha sonra hizli sekilde sdylenir.

Hayvanlar

Kediler hep miyav der Esekler hep ai der

Miyav der, miyav der Al der, ai der

Kediler hep miyav der Esekler hep ai der

Miyav der Ai der

Kd&pekler hep hav hav der Ordekler hep vak vak der
Hav hav der, hav hav der Vak vak der, vak vak der
Kopekler hep hav hav der Ordekler hep vak vak der
Hav hav der Vak vak der

Cocuklar Komik hayvanlar serisinden “Kediler Aynaya Bakarsa” isimli hikaye anlatilir. Sinifa biiylik¢e bir ayna
getirilerek, cocuklarin farkli duygulari yansitan ifadelerle aynaya bakarak duygularinin yansimalariyla tanisirlar.
MATERYALLER
e Resimli hayvan kartlar
e Ayna
e Hikaye kitab1
SOZCUKLER
o Ayna, taklit
KAVRAMLAR
e  Zit: Hizli-Yavag
e Duygu: Mutlu-Uzgiin-Saskin-Kizgin-Korkmus
AILE KATILIMI
o Ailelerden “Pazara Gidelim” isimli sarkiy1 cocuklari ile birlikte tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Sarkinin s6zlerini bulmada zorlandiniz mi1?
Bu ¢alismay1 baska hangi etkinlikte yapabilirdik?
Hangi sarkiy1 soyledik?
Sarkidaki hangi hayvanin sesini taklit etmek daha eglenceliydi?
Hikayemizdeki kediler neden sasirmuislardi?
Siz kedilerin yerinde olsaydiniz ne hissederdiniz ?
Yukaridaki kelebek ile ayni renk ve desende olan kelebegi kesik cizgilerin iizerinden giderek

birlestirelim ve Bastaki yiiz ifadesi ile ayni olan yiiz ifadesini bulup kesik ¢izgilerini drnekteki gibi
tamamlayalim. Yonergeli calisma sayfasi verilir.

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 08.03.2022
Yas Grubu (Ay) e,
Ogretmen Ad1 PO RUPROPRPPRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dans Edelim” isimli drama, Tiirk¢e ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Kardesimi Gordiiniiz Mii?” isimli oyun , okuma yazmaya hazirlik ve matematik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi: Drama, Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi(Biiyiik Grup ve Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢esitli hayvanlarin resimlerini gostererek isimlerini sorar. Ozellikleri hakkinda konusulur. Daha sonra
cocuklardan ayaga kalkarak halka olmalar istenir. Ogretmen miizik acar. Miizik esliginde cocuklara yonergeler
verilir. Cocuklar da bu yonergelere uygun canlandirmalart yaparlar.
Kus gibi ugalim.
Kedi gibi yiirliyelim.
Aslan gibi yiiriiyelim.
Yilan gibi siiriinelim.
Balik gibi yiizelim.
Etkinlik sonunda miizikli canlandirma sirasinda neler hissettikleri sorulur. Ogretmen ¢ocuklara “Kaplumbaga Ve
Tavsan” adli masah anlatir. Oykii sonunda ¢esitli sorular sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir. “Kaplumbaga
¢izelim” adli parmak oyunu hep birlikte soylenir.
Kaplumbaga Cizelim
Kalem aldim elime (Sag elle kalem tutma hareketi yapilir.)
Kaplumbaga ¢izmeye bagladim (Cizme hareketi yapilir.)
Once kocaman bir gévde (ki kol birlestirilerek biiyiik bir daire yapilir.)
Sonra da basini ¢izdim (iki el parmak uglarindan birlestirilir.)
Sira ayaklarinda iste onlar1 da ¢izdim(Ayaklar gosterilir.)
Hani nerede gozleri (Gozliik hareketi yapilir.)
Hani nerede agzi(Agiz gosterilir.)
Hani nerede burnu (Burun gosterilir.)
Kuyrugunu unuttuk (Sasirma hareketi yapilir.)
Iste kiigiiciik, kiigiiciik minnacik bir kuyruk (Parmak ucu gosterilir.)
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. CD den kaplumbaga etkinligi yapilir. Cocuklara CD, kaplumbaganin bas ve
ayaklarinin ¢izili oldugu yesil fon kartonu dagitilir. Cocuklar fon kartonu ¢izgilerinin {izerinden keserek modele
uygun sekilde CD iizerine yapistirirlar ve ¢alisma tamamlanir.
MATERYALLER
e  Cesitli hayvanlara ait gorseller, CD, fon Kartonu, yapistirici, makas
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Zuat: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Evinizde hayvan besliyor musunuz?
Hangi hayvanin hareketlerini yaparken daha ¢ok zorlandiniz mi ?
Hayvan gibi yiirliyiip dans etmek eglenceli mi?
Kaplumbagay1 baska hangi malzemelerle yapabilirdik?
UYARLAMA



KARDESIMi GORDUNUZ MU?

Etkinlik Cesidi: Oyun , Okuma Yazmaya Hazirlik ve Matematik Etkinligi(Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ..........
KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.
OGRENME SURECI
Cocuklara “Kardesimi Gordiiniiz mii? ” adli oyunun oynanacagi ve oyunun kurallarini anlatilir. Cocuklar
arasindan ebe secilir. Sinif diginda bekletilir. Salonda segilen arkadaslarindan biri ebenin kardesi olur. Kardesin
iizerinde bulunan kiyafetler incelenir. Ebe salona alinir. Ebe biitiin cocuklara sira ile sorarak; “Kardesimi
gordiin mii? ” der. Cocuklar “Gordiim, tizerinde kirmizi kazak var, pembe ayakkabisi var vb. ” Kardesinin
iizerindeki kiyafet ve renklerini sdylerler. Ebe tarif tizerine hangi arkadasinin kardes oldugunu tahmin edip
soyler.
Etkinligin ardindan 6gretmen ¢ocuklara sari, kirmizi, mavi, yesil, mor, turuncu, mavi renklerde kesilmis renkli,
karton daireler verir. Daha sonra 6gretmen smifin zeminine, farkli renklerde ve geometrik sekillerden olusan fon
kartonlar1 ile cocuklarin gorebilecegi bir yere oriintii baslatir. Orn; sar1 {iggen, yesil kare, mavi daire... (6rnekler
6gretmen tarafindan belirlenir). Sira ile ¢ocuklardan 6gretmenin baslattigi oriintliyli tamamlamalari istenir.
Oriintiiyii tamamlayan ¢ocuklarin ellerine giilen yiiz sekilleri gizilerek etkinlik sonlandirilir.
MATERYALLER

e  Sari, Kirmizi, Mavi, Yesil, Mor, Turuncu, Renkte Ve Farkli Geometrik Sekillerde Kartonlar
SOZCUKLER

o  Geometrik sekil

o Kardes
e Oriintii
KAVRAMLAR

e Geometrik Sekil: Daire-Kare-Uggen-Dikdortgen-Cember
e Renk: Sari-Kirmizi-Mavi-Yesil-Mor-Turuncu
AILE KATILIMI
e Ailelerden evde bulunan farkl renklerdeki (Sari-Kirmizi-Mavi-Yesil-Mor-Turuncu) esyalarla
eslestirme oyunu oynamalar1 6nerilir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Ebe oldugunuzda kardesi bulamayacaginizi diisiindiiniiz mii?
Kardesinizi dogru tahmin edince neler hissettiniz?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?
Oriintiileri tamamlarken zorlandimz m ?
Oriintii hangi sekiller vardi1?
Oriintii hangi renkler vardi?
Her sirada en kiiciik canlyyr bulup cercevesinin cizgilerini tamamlayalim. Yonergeli calisma sayfast

verilir.

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :09.03.2022
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 RPN UPROPRPPRN

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman1
“ikiz Fareler” isimli Tiirkce, matematik, sanat ve fen etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Farecik “isimli oyun , miizik ve matematik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







iKiZ FARELER

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Matematik, Sanat ve Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ......... .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar

Kazanim 15:Par¢a —biitiin iliskisini kavrar

Gostergeleri: Bir biitiiniin par¢alarim sdyler. Bir biitiinii parcalara boler. Biitiin ve yarimi gosterir.
Kazanim 17: Neden Sonug Iliskisi Kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

DIL GELiSiMi

Kazanim 10:Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri okur.

Kazamim7: Dinlediklerini/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini izlediklerini agiklar. Dinlediklerini izledikleri hakkinda yorum yapar.
MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimini gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara kahvaltinin giiniin en 6nemli 6giin oldugunu sdyler. Kahvalt1 da yenmesi gereken besin
maddelerinin neler oldugunu ¢ocuklara sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Onceden hazirladig1 kahvaltida yenilen yiyeceklere ait resimleri cocuklara gésterir. Ardindan bir yiyecek resmini
(6rnegin yumurta) resminin oldugu boyama sayfasini ¢ocuklara gosterir. Resmi ortadan ikiye keser. Resmin
yarisini gostererek yarim oldugunu soyler.

Ogretmen Peynirin ¢ok faydali bir besin oldugunu anlatir. Sinifa davet edilen bir anne ile birlikte lor peynir
yapilacagi sdylenir. Gerekli giivenlik tedbirleri alinir. Cocuklara lor peynirin nasil yapilacagi agiklanir. Siit,
sirke, stizgeg ve tiilbent kullamlarak lor peyniri yapilir.

Ogretmen ¢ocuklara farelerinde peyniri ¢ok sevdigini anlatir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Sanat etkinligi
kitabinda yer alan” Ikiz fareler “isimli etkinlik sayfalar1 dagitilir. Fare sekline ait parcalar kesim ¢izgilerinden
kesilir. Daire sekilleri katlama ¢izgilerinden i¢e dogru katlanir. Hazir zemin {izerinde kuyruklarin bulundugu
yerlere yapistirilir. Kulaklar ise ortadan hafifce ice dogru biikiiliir. Farenin bag kismina resimdeki gibi monte
edilir.

Yaramaz Farecik

Iste minik fare Ad1 miki fare (Sag elin igaret ve orta parmaklari ile kulak isareti yapilir.)

Kulaklarini dikti tikir tikir mutfaga gitti(Sag elin parmaklari sol kolun iizerinde yiiriitiiliir.)

[ste orada kocaman bir tabak (Iki kol yana agilir.)

Uzerinde bir kalip peynir (iki el yan yana tutulur.)

Saga sola bakti(Saga sola bakilir.)

Bu peyniri hemen kapmali (Yakalama hareketi yapilir. )

Peyniri kaldirmaya ¢alisti. Ihhh peynir ¢ok agir kaldiramadi(Bas saga sola sallanir.)

Peyniri boldii ikiye ( Iki el yan yana tutulur sonra sol el yana dogru ¢ekilir.)

Peyniri aldi eline 1thhh bu peynirde ¢ok agir

Yarimu boldii yine ikiye

Kaldi geyrek dilim elinde

Hop dedi kaldird peyniri

Tagimaya bagladi takir tikir evine (Sag elin parmaklari ile sol kol tizerinde yiiriitiiliir.)

MATERYALLER

o Siit, sirke, siizgeg, tiilbent, makas, etkinlik sayfasi, yapistirict
SOZCUKLER

e Lor

e Sirke

e Siizgec

e Tiilbent
KAVRAMLAR

e  Zat: Par¢a-Biitiin
AILE KATILIMI
DECERLENDiRME
Sohbetimizin konusu neydi?
Kahvalt1 da neler yeriz?
Kahvalti neden 6nemlidir?
Hangi parmak oyununu 6grendik?
Hangi sanat etkinligini yaptik?
UYARLAMA



FARECIK

Etkinlik Cesidi: Oyun , Miizik ve Matematik Etkinligi ( Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina almir. Ogretmen yere renkli bantla biiyiik bir dikddrtgen sekli gizer. Sayismaca ile bir ebe
secilir. Ebe kedi roliindedir. Diger ¢cocuklara fare rolii verilir. Seklin disinda, fareler kosarak ziplayarak oyun
alaninda serbest dolasir. Ogretmen “kedi geliyor” diye seslenir. Fareler oyun alanindan dikddrtgen seklin igine
kosarlar. Kagarken kediye yakalanmamaya calisirlar. Yakalanan fare kedi olur.

Ogretmen ¢ocuklara nefes ¢alismasi yapacaklarim sdyler. Kollar1 yukariya dogru kaldirirken burundan derin
nefes alinir, agsagi indirirken agizdan nefes verilir. Bu ¢alisma birkag¢ kez tekrar edilir. “Simdi elimizde bir mum
var. Ancak bu mum sénmiiyor. Birka¢ kez iiflememiz gerekiyor dedikten sonra mum iifleme dykiinmesi yaptirir.
Mumlari séndiirdiik. Simdi kendimizi alkiglayalim. Simdi de elimizde bir balon var kocaman sigirelim”. Der.
Balon sigirmek i¢in nefes ¢alismalar1 yapilir. “Balonlarimiz ¢ok sisti patttttt” komutu verir. Cocuklarin patlama
komutu ile hareket etmeleri beklenilir.

Ogretmen “Farecik” sarkisini birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklardan el ele tutup halka olmalari istenir.
Sarkinin sdzlerine uygun hareketler yapilarak sdylenir.

Farecik

Bizim mutfakta Her seyi kemirdi

Bir yuvasi var Her seyi dagitti

Ben bilemem ki Annem babami ¢ildirtt1
Kag yavrusu var Farecik farecik

Cok yaramazsin farecik

Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen ¢cocuklara imkén verilir.
Cocuklar masalara alinarak 4 gruba ayrilir. Ogretmen dnceden farkli yiyeceklerin (yumurta, siit, elma, ekmek)
oldugu resimleri ¢ikartip 4-6 pargaya boler. Her masaya bir puzzle vererek ¢alismayi grupga tamamlamalarini
ister. Tamamlanan resimler biitiin halinde 6gretmen yardimiyla bir zemine yapistirilir. Cocuklar tarafindan
resimlerin sunumlar1 yapilir. Giinliik hayatta en ¢ok yemekten hoslandiklar1 yiyecekler hakkinda sohbet edilir.
MATERYALLER

e Bant

e Puzzle
SOZCUKLER

e Puzzle
KAVRAMLAR

e Zat: Parca-Biitin

e Mekanda konum: I¢inde-Disinda
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Nefes ¢alismasi yapmaktan hoslandinmiz mi?
Balon sisirmek mi hosunuza gitti, mum iiflemek mi?
Hig fare gordiiniiz mi?
Yaptiginiz puzzle ¢alismasinda hangi yiyecek ¢ikt1?
En ¢ok neyi yemekten hoslanirsiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :10.03.2022
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hey Bakin Sapkanin Altinda Ne Var? “ isimli Tiirkce, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Sesleri Duyuyor Musun?” isimli fen , oyun ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HEY BAKIN SAPKANIN ALTINDA NE VAR?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:. Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler
DiL GELIiSiMi
Kazanmim 3. Soz dizimi kurallaria gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler
Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, &ykii gibi kompozisyonlar
olusturur.
OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte cember biciminde yere oturulur. Ogretmen huni seklindeki sapkanin altina bir baykus
oyuncak saklamistir. Cocuklara "Sizce Sapkanin altinda ne var? "diye sorulur. Cocuklar tahminlerini soylerler.
Ogretmen ¢ocuklara cesitli ipuglar verir. (bir kus oldugu, agac dallarinda yasadiklar1 vb) Cocuklarin tahminleri
dinlenir. Ogretmen sapkay1 kaldirir ve baykus oyuncak gériiliir. ”Baykus nerede yasar?” diye sorularak
cocuklardan gelen cevaplardan sonra, agaclarin iistiinde yasadig1 vurgusu yapilir. Cocuklara hayvanlarin
nerelerde yasadigi sorularak, topragin altinda ve iistiine yasayan hayvanlarla ilgili sohbet baglatilir. Topragin
altinda yasayanlara solucan, kostebek, fare, yilan vb., topragin listiinde yasayan hayvanlara da kedi, kopek,
tavsan, aslan gibi 6rnekler verilebilir. Ardindan 6gretmen sapkadan ¢ikan baykus karakterini anlatict olarak
kullanir “Karda Oyun” hikayesi anlatilir.
Karda Oyun
Ayse sabah uyandiginda hemen cama kostu. Camdan disar1 bakti, disarda kar yagiyordu. Birden tigiidii ve
kosarak yorganin altina girdi. Tam o esnada mutfaktan annesi seslendi. Annesi Ayse’yi ¢agirtyordu. Aslinda
sicacik yatakta yorganin altinda biraz miskin miskin yatmak hosuna gitmisti ama artik kahvaltt zamaniydi.
Ustiinii giyindi ve hizla annesinin yanina gitti. Mutfaktan nefis kokular geliyordu. Annesine “giinaydin” dedi ve
yardim etmek istedigini sdyledi. Annesi de “Oyleyse ben sana neler yapabilecegini sdylerim” dedi. “Peki
annecim” diyerek ise koyuldu. Ciinkii biran 6nce kahvaltisint yapip disarda karlarin tizerine yatip oynamak ve
kardan adam yapmak istiyordu. Hemen masanin {izerine dolaptan kahvaltiliklari, tabaklar1 ¢ikardi. Annesi de
nefis seyler hazirlamist1. Afiyetle yedi ve disar1 ¢ikti. Bir de ne gorsiin...
diyerek hikayenin sonu ¢ocuklarla birlikte tamamlanir.
Cocuklar caligma masalarina alinir. Sanat etkinligi sayfasinda yer alan “Bay baykus” adli sanat etkinliginin
yapilacagi sdylenir. Baykus resminin oldugu sayfaya el baskisi yapilarak ¢aligma tamamlanir.
Cocuklara galisma sayfasi verilerek yonergeleri agiklanir. “ Baykusu tanyyalim. Hayal bulutunun igine baska
kuslarin goremeyecegi, sadece baykuslarin girebilecegi mavi bir kus evi gizelim.” ve” Iki resim arasinda bes
fark var. Farklart bulalim. Carpt isareti ile isaretleyelim” Y 6nerge 6gretmen rehberliginde tamamlanir.
MATERYALLER

e Baykus oyuncagi, sapka
SOZCUKLER

e Kar, baykus
KAVRAMLAR

e Yon/Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI

e Ailelere cocuklari ile birlikte baykuslarla ilgili arastirma yaparak okula géndermeleri istenilir.
DEGERLENDIRME
Baykuslar1 sevdin mi?
Baykus etkinligini bagka nasil yapabilirdik?
Sapkanin altindan bagka ne ¢ikmasini isterdiniz?
Hikayemizin ad1 neydi?
Ayse karlarn iistiinde ne yapmis olabilir?
UYARLAMA




SESLERI DUYUYOR MUSUN?

Etkinlik Cesidi: Fen, Oyun ve Miizik(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .........
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne /durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte yere minderlerin iizerine dik bir sekilde oturulur. Birlikte nefes egzersizleri yapilir. Sonra
cocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir. Agizdan nefes alip agizdan nefes verme, burundan nefes alip
burundan nefes verme, agizdan nefes alip burundan nefes verme, burundan nefes alip agizdan nefes verme, bu
sekilde nefes alip verirken gogsii sisirip indirme, karni sisirip indirme hareketleri ayn1 sira ile yapilir. En dogru
nefes alip vermenin son yapilan oldugu vurgulanir ve daha ¢ok tekrar edilir. Bedenlerine dokunarak inip kalkma
hareketi hissetmeleri istenir.
Cocuklar iki gruba ayrilirlar. bir grup ritm sopalari ile ritim tutar. Diger grup ritme uygun hareketler yapmaya
caligir. Yiirtime, ¢omelip kalkma, yiizii eller ile agip kapatma, kollar1 havaya kaldirip indirme gibi hareketler
olabilir. Cocuklar farkli hareketler iiretmeleri i¢in rehberlik edilir. Daha sonra gruplar yer degistirir ve ¢caligma
tekrarlanir.
Cocuklara gesitli sesler dinletilir. (gesitli tasit sesleri, hayvan sesleri, doga olaylar1 vb) Cocuklardan yere
uzanmalar1 ve gozlerini kapatmalari istenir. Gozleri kapaliyken etraflarinda duyduklari sesleri dinlemeleri istenir.
Cocuklar uzanirken 6gretmen kapi sesi, su sesi vb sesler ¢ikartir. Cocuklara neler duyduklar: sorulur. Cocuklar
yerden kalkarlar duyduklar1 sesler hakkinda konusulur.
Cocuklar smifin ortasinda toplanir. Cocuklara oyun anlatilir. Ogretmen bir hayvan ismi sdyler ve elindeki defe
vurdukca cocuklar sdylenen hayvanin sesini ¢ikartarak taklidini yaparlar. Ogretmen elindeki defi durdurunca
cocuklar don olurlar. Eger sdylenen hayvan sesi olmayan bir hayvan ise ¢ocuklar sessizvce sadece talidini
yaparlar. Ogretmen her turda farkl1 bir hayvan ismi sdyler.
MATERYALLER

e  Ses cikaran ¢esitli nesneler

o Def
SOZCUKLER

e Ritim

e Nefes
KAVRAMLAR

e Duyu: Sesli-sessiz
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Gozlerimiz kapaliyken hangi sesleri duydunuz?
Hangi organimizla duyuyoruz?
Sizce giiriiltii neye denir?
Gozlerimiz agikken mi yoksa kapaliyken mi daha rahat duyariz?
Duymaktan en ¢ok hoslandiginiz ses hangisidir?
Hangi ses sizi rahatsiz eder?
Hangi hayvanlarin seslerini ¢ikardik?

UYARLAMA



Tarih :11.03.2022
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 PP PPRPP

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Liderleri Takip Edelim” isimli oyun, fen ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“flkbahar Mevsimi ” isimli Tiirkce, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







LiDERLERI TAKiP EDELIM
Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilartyla agiklar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Cizgi
iizerinde yonergeler dogrultusunda ytirtir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi iistlenir.

OGRENME SURECI

Ogretmen “ Gel Bize Katil Bize “ sarkisim sdyleyerek ¢ocuklardan halka olmasini ister.

Gel Bize Katil Bize

Gel bize katil bize hem oyuna hem séze Bak ne giizel nede hos oynayalim loy loy
Sarki sdyleyip oy oy oynayalim loy loy Hopla haydi saga kos hopla haydi sola kos
3 adimla saga kos 3 adimla sola kos Bak ne giizel nede hos oynayalim loy loy

Cocuklar halka olduktan sonra 6gretmen rehberliginde jimnastik hareketleri yapilir. (elleri kaldir indir, eller
belde kivir kivir, ayaklari a¢ kapa, kollar1 kaldir indir, eller basta bir saga bir sola egil kalk vb.)
Ogretmen ¢ocuklara “Liderini Takip Oyunu” oynayacaklarin1 sdyler ve oyunun kurallarimi cocuklara anlatir.
Sayigmaca ile bir lider segilir. Lider oyun baglayinca nereye dokunursa tiim ¢ocuklarinda ayni yere dokunmast
gerektigi agiklanir. Cocuklardan ayaga kalkip arka arkaya sira olmalari istenir. Miizik agilir, lider siranin bagina geger
miizigin ritmine uygun sekilde alan iginde yiirlinmeye baslanir. Cocuklardan da takip etmeleri ve nereye
dokunuluyorsa oraya ayni sekilde dokunmalari istenir. Sinif iginde bir siire dolagildiktan sonra sinifin farkli alanlarma
dokunulmaya baglanir. Cocuklardan da ayn1 yerlere siray1 bozmadan dokunmalart istenir. .
Ardindan siranin basina farkli bir gocuk gegirilir ve oyuna onun liderlik etmesi istenir. Cocuk oyuna bir siire liderlik
ettikten sonra sira baska bir ¢ocuga geger. Oyun bu sekilde tiim ¢ocuklarin katilimi saglanana kadar devam eder.
Cocuklar hepsinin gorebilecegi bir alana cember sekilde otururlar. Cocuklara “Cigek Act1” deneyi yapilacagi
soylenir. Ogretmen biiyiikce bir legen icerisine su doldurur. Onceden renkli kagitlardan kesilen cicek sekilleri,
yapraklari ortada toplanacak sekilde katlamir. Ogretmen gocuklara malzemeleri gosterir ve “cocuklar simdi
elimde gdrmiis oldugunuz kagitlarda size siirpriz sekiller var” diyerek ¢ocuklarin hepsine birer tane katlanmig
kagitlardan dagitir ve ¢cocuklarin ellerindeki kagitlar1 suya birakmalarini ister. Bir siire beklenir ve gézlemlenir.
Islanan kagitlarin yaprak kisimlari agilmaya baslar. Cocuklara neden agildiklari ve hangi seklin ¢iktigi sorulur.
Tiim gocuklarin ¢igekleri agildiktan sonra, “Cocuklar ¢igekler su aldig1 i¢in 1slandikga yapraklarini agtilar. Bizler
bu aydan itibaren ilkbahar mevsimine gegtik. Yagmur yagmaya baslayinca tiim agaglardaki ¢igekler, bu sekilde
acilacaklar ve her yer mis gibi kokacak” der ve etkinlik ¢ocuklarin sorularini cevaplayarak devam eder.
MATERYALLER

e Legen, kesilmis cicek sekilleri
SOZCUKLER

o  (Cigek, lider
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Neden spor yapmaliy1z?
Hangi malzemeleri kullandik?
Suya atilan ¢igekler neden agildi1?
Ilkbaharda ¢igekler nasil agryor ?
UYARLAMA



ILKBAHAR MEVSIiMi

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Ve
Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda g6z temasi kurar. Sohbete katilir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Fen merkezine ilkbahar mevsimi ile ilgili gorseller asilir ve resimlere dikkat etmeleri saglanir. Cocuklara canli
cicek gosterilerek “Cocuklar elimdeki ¢igek ne kadar giizel 6yle degil mi? Cigekler hangi mevsimde agar? Sizce
biz hangi mevsimdeyiz?” gibi sorular sorularak sohbet baslatilir . {lkbahar mevsimi ile ilgili neler bildikleri
sorulur ve hangi ayda oldugumuz sorulur. ilkbahar mevsiminin mart ayinda basladig1, ilkbahar mevsiminde sik
stk yagmur yagdigi ve bu yagmurun doganin canlanabilmesi i¢in ¢ok dnemli oldugu vurgulanir.

Ardindan “Benim Bahgem ““ adli parmak oyununu hareketleri ile sdylenir. Hep birlikte tekrar edilir.

Benim Bah¢em

Benim kiigiik bah¢em var

Onu giizelce kazarim (Ayakla kazma iglemi yapilir. )

Otlarini ayiklarim ( Ot toplama hareketi yapilir. )

Tirmikla diizeltirim ( Eller tirmik gibi acilir. )

Sebze fidelerini ekerim ( Elle ekme hareketi yapilir. )

Cicek tohumlarini ekerim ( Elle ekme hareketi tekrarlanir. )

Yagmurlar yagacak ( Yagmur hareketi yapilir. )

Gtines agacak ( Eller yukar1 ve yanlara dogru sallanir. )

Fidelerim biiyiiyecek ( Yerden yavas yavas kalkilir. )

Sebzelerim olacak

Cigeklerim acacak ( Eller agilarak hareket ettirilir. )

Her taraf mis gibi kokacak ( Koklama hareketi yapilir. )

Cocuklar galisma masalarma almir. ”{lkbahar Agacimiz “¢alismasinin yapilacagi sdylenir. Uzerinde agag
resminin oldugu boyama sayfasi ve patlamig misirlar ¢ocuklara dagitilir. Cocuklardan aga¢ resmini boyamalari
patlamis misirlart da dallarin iizerine yapistirmalari istenir.

Etkinligin ardindan “Gokge Ozgiir Olmak Istiyor * adl1 hikaye okunur.

Cocuklar masalara alinarak ¢alisma sayfasi uygulanir” Cercevenin icindeki resme bakarak ilkbahar
mevsimindeki hava durumu hakkinda sohbet edelim. Ilkbaharda yagmur yagar. Agaclar yesermeye baslar.
Havalar 1simir. Giinesi daha ¢ok goriiriiz. Emre disarya ¢ikacak. Emre ilkbahar mevsiminde hangi giysileri
giyebilir. Diisiinelim. Emre’nin giyebilecegi giysileri yuvarlak icine alalim.”
MATERYALLER
e  Cicek, patlamisg musir, yapistirici, ilkbahar mevsimine ait resimler
SOZCUKLER
e {lkbahar, mevsim
KAVRAMLAR
e Zaman
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte ¢evrelerini incelemeleri evde bir ilkbahar resmini birlikte yapip
paylasim i¢in okula gdndermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi mevsimdeyiz?
[Ikbahar mevsimi hangi mevsimden sonra gelir?
Ilkbahar mevsiminde havada hangi degisiklikler meydana gelir?
[Ikbahar mevsiminde nasil giyiniriz?
Hangi etkinligi yaptik?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 14.03.2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 PP PRPR

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kon Kon Kelebek” isimli oyun, sanat ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“ Kiyafetlerimi Cok Seviyorum” isimli okuma yazmaya hazirlik, oyun ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KON KON KELEBEK

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat, Matematik Etkinligi (Biitinlestirilmis Kii¢iik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu(Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4.Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklari gorebilecegi sekilde oturur. Cocuklara énce kendisi birkag kere “Mandallar sepete “adli
parmak oyunu oynar. Daha sonra ¢ocuklardan katilmalarini ister.
Mandallar Sepete
Annem camasirlar1 tek tek topladi.
Elime biiyiik ..biiyiik... cooook biiyiik bir sepet verdi (iki kol agilarak dnde birlesir daire seklinde tutulur.)
Mandallar1 sepete koyalim dedi.
Kirmizi mandali aldim hooop attim sepete (Cift ayakla sigrar 6ne ilerlenir.)
Sar1 mandali aldim hoop attim sepete (Cift ayak si¢ranir 6ne ilerlenir.)
Mavi mandali aldim hooop attim sepete (Cift ayak sigrar 6ne ilerlenir.)
Yesil mandali aldim hooop attim sepete(Cift ayak sigrar 6ne ilerlenir.)
(Cocuklar birbirlerine iyice yaklastiktan sonra )
Tiim mandallar1 topladim sepeti salladim, salladim(iki kol karin bélgesinde birlestirilir, daire sekli alir sallanir .)
Tiim mandallar karigti. (Tiim ¢ocuklar iyice birbirine yaklasir ve olduklar1 yerde ziplarlar.)
Cocuklar oyun alanma almir. iki kiiciik boy sepetin igine 10 ‘ar tane mandal koyulur. Oyun alaninin ortasina bir
daire ¢izilir. Dairenin ortasina mandal sepetleri yerlestirilir. Saymaca ile dort gocuk segilir. Ikiserli eslestirir.
Mandallarla ¢ok eglenceli bir oyun oynayacaklar1 sdylenir. Cocuklara oyun sirasinda mandali nasil
kullanacaklar1 uygulamali olarak gosterilir. Hareketli bir miizik agilir. Bagla komutuyla mandal takma gorevini
alan gocuk esinin kiyafetleri izerine mandal takmaya baslar. Miizik durdurur. Hep birlikte gruplarin mandallari
sayilir. (1 -10 aras1) En ¢ok mandal takan grup oyunu kazanur.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Her ¢ocuga bir tane renkli pecete ve renkli mandal verilir. “Mandaldan
Kelebek” yapilacagi s6ylenir. Cocuklardan pegeteyi tam ortasindan biizerek papyon sekli vermeleri ve pegetenin
ortasina mandal takmasi istenir. Mandalin u¢ kismina kiigiik daire sekli yapistirilir. Bu kelebegin bagidir. Masaya
renkli pullar simler konur. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak kelebegin kanatlarini siislerler.
MATERYALLER

e Mandallar, Sepet, CD, Pecete, Yapistirici, Renkli Pegeteler, Mandal, Artik Malzemeler
SOZCUKLER

e Mandal
KAVRAMLAR

e Sayr/Sayma

e Miktar: Az-Cok

e Renk: Kirmizi, Sar1, Mavi, Yesil
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Oyun sizce eglenceli miydi?
Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik?
Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz m1?
Mandalla baska hangi oyunlar1 oynardik?
Tarcin ve Pembe Kedi top oynuyor. Ka¢ Tane top var? Sayalim. Ka¢ kus var? Sayalim. Agacta kag cicek var?

Sayalim. Her kusu, bir cicekle cizgi cizerek birlestirelim. Yonergeli calisma sayfasi verilir.

UYARLAMA



KIYAFETLERIMIi COK SEVIiYORUM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint syler. Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim yollart dnerir. Céziim yollarindan birini seger.
Probleme yaratict ¢dziim yollar1 Snerir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuglart agiklar. Sagligint korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen el kuklalar1 alarak kukla sahnesinin yanina gider. Cocuklara kukla ile 8ykii anlatacagini sdyleyerek
dikkatle dinlemelerini zaman zaman onlara da soru soracaklarini sdyler.

Kiyafetlerimi Seviyorum

Can: Zelis nerede kaldi, hi¢ boyle gecikmezdi.

Zelis: Iste ben geldim, seni beklettigim icin dziir dilerim Can. Anneme yardim etmem gerekiyordu.

Can: Onemli degil Zelis. Parka hemen gidelim mi?

Zelis: Camim parka gitmek istemiyor.

Can: Ne...Parka gitmek istemiyor musun? Saka mi yapiyorsun?

Zelis: Hayir saka yapmiyorum

Can: O zaman hadi burada oynayalim,

Zelis: Tamam, peki ne oynayacagiz?

Can: Yakalamaca oynayalim, sen bu oyunu ¢ok seversin.

Zelis: Hayir ..hayir yakalamaca oynamayalim, canim istemiyor. (Siirekli elbiselerini ¢ekistirir)

Can: Zelis sen hasta misin?

Zelis: Hayir benim higbir seyim yok, hasta falan degilim.

Can: Ama sen ne parka gitmek istiyorsun, ne yakalamaca oynamak istiyorsun,

Zelis: (kiyafetlerini ¢ekistirir) Bugiin farkli bir seyler yapalim, hadi sen bana bildigin sarkilari sdyle ben de sana
bildigim sarkilar1 sdyleyeyim

Can: Zelis, sen neden siirekli elbiselerini ¢ekistirip duruyorsun?

Zelis: Sey.. elbise biraz sikiyor o ylizden rahat hareket edemiyorum.

Can: Bu kiyafeti yeni mi aldiniz hi¢ gérmemistim. Eger yeni aldiysaniz, kiigiik geldigi i¢in degistirebilirsin.
Zelis: Hayir yeni degil. Bu elbise benim ii¢ yasindayken giydigim bir elbise.

Can: Ne...ama neden bu elbiseyi giyiyorsun.?

Zelis: Ciinkii bu elbiseyi ¢cok seviyorum. Annem kiiciilen elbiselerimi bir yakinimiza verecekti, ama ben hi¢
birini vermek istemiyorum.

Can: Zelis bu yaptigin ¢cok yanlis bir davranis.

Zelis: Bunda yanlis olan ne?



Can: Boyle dar kiyafetler giymek yanlis. Arkadaglar liitfen Zelis’e yaptig1 yanlisin neler oldugunu anlatir
misiniz? Neden dar kiyafetler giymemesi gerekir?

Cocuklarin cevaplari dinlenir. Verilen cevaplar Can tarafindan Zelis ‘e tekrarlanir.

Dar kiyafet rahat hareket etmesini engel olur.

Terletir

Viicudumuzda siktig1 igin agr1 yapabilir

Goriiniimii de hos olmaz vb. cevaplar Can tarafindan tekrarlanir.

Can: Arkadaglar nede dogru soylediler, senin sagligin i¢in bu kiyafeti giymemen gerekiyor.

Zelis: Dogru soyliiyorsunuz, hi¢ rahat edemiyorum. Hatta yiiriimekte bile zorlaniyorum. Hemen eve gidip bu
elbiseyi anneme verecegim.

Can: Arkadaglar bize olmayan kiyafetleri nasil degerlendirebiliriz? Zelis’ e yardime1 olalim

Cocuklarm cevaplart dinlenir.

Verilen cevaplar Can tarafindan Zelis’ e tekrarlanir.

Bu kiyafeti tanidig1 birine verebilir.

Kardesi varsa giyebilir.

Ihtiyaci olan bir aileye verebilir.

Can: Annen sana kiiciik gelen kiyafetlerini segiyordu oyle degil mi?

Zelis: Evet biitiin kiigiilen kiyafetlerimi secip bir koliye yerlestirdi.

Can: Kime verecekmig?

Zelis: Annem ve arkadaslar1 evlerinde giyilmeyen kiyafetleri toplayip ihtiyaci olan ailelere vereceklermis.
Can: Gordiin mii bak Zelis. Kiyafetlerine ihtiyaci olan ¢ocuklar ne kadar mutlu olacaklar.

Zelis: Haklisiniz arkadaslar. Ben hi¢ boyle diisinmemistim. Annem zaten bana ihtiyacim oldugu zaman kiyafet
aliyor. Can ben hemen gitmeliyim. Bu elbisemi ¢ikarip anneme verecegim. Can senin kiigiilen kiyafetlerin yok
mu?

Can: Benim kiigiilen kiyafetlerimi kardesim Arda giyiyor. Zelis bende anneme sdyleyeyim Ardanin kii¢iilen
kiyafetlerini de segsin ihtiyaci olanlara verelim. Insanlar birbirine yardime1 olmali.

Zelis: Haydi goriisiiriiz...(S. TABAR)

Ogretmen gocuklari oyun alanina alir. Daha sonra gretmen sinifa iki sepet getirip ortaya koyar. Sepetin igindeki
kiyafetler incelenir. Bu kiyafetlerin 6zellikleri hakkinda sohbet baglatilir. Yazlik ve kislik giysiler oldugu
sOylenir. Biitlin giysiler karistirilir. Sinif sayist esit iki gruba ayrilir. Miizik agilir. Miizik kapatilana kadar

gruplarin yazlik ve kiglik giysileri ayirmalari istenir. Siire bitiminde yazlik ve kislik giysilerin kontrol edilir.

MATERYALLER
e El kuklalart
e  Yazlik Ve Kislik Giysiler
e  Kaukla sahnesi
SOZCUKLER
o Yaz, ki, giysi
KAVRAMLAR
e Boyut: Biiyiik-Kiigiik
e Zaman
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Hangi mevsimdeyiz?
Mevsime uygun giyinmedigimizde ne olur?
[Ikbaharda nasil giyinmemiz gerekir?
Kukla oyunundan hoslandiniz mi?
Siz Zelis’ in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?
Sizler kiigiik gelen egyalarinizi ne yapiyorsunuz peki ?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 15.03.2022
Yas Grubu (Ay) e,
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sise Devirmece” isimli oyun, sanat ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Bahar Agacim ” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik ve drama etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SiSE DEVIRMECE

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat ve Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
OGRENME SURECI
“Sise Devirmece” oyunu i¢in ¢cocuklar yan yana dizilerek ayn1 hizada otururlar. Ogretmen yaklasik 8-10 tane pet
siselerin iizerine farkli renk, sekil ve hayvan resimlerini yapistirir. Cocuklarin oturdugu alanin tam karsisina
iicgen sekilde arkal1 6nlii dizer. Siif oturdugu yerden iki gruba ayrilir. Once gruplardan birer kisi segilir. Gelen
cocuk yerden yuvarlamak sartiyla topu siselere atar. Devrilen siseleri alan ¢ocuk, siseler tizerinde geometrik
sekil olanlarin seklini, rengi olanlarin rengini, eger hayvan resmi varsa taklidini yaparak siseyi kazanir ve yerine
gecer. Bilemezse sise tekrar oyun alanina dizilir. Sonra sira diger gruba geger. Oyunun sonunda hangi grup daha
fazla sise kazanirsa oyunun galibi olur. Tiim ¢ocuklar tebrik edilir.
Cocuklar ¢aliyma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “ Bahar Agacim” faaliyetinin yapilacagi
aciklanir. Etkinlik sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Ogretmen etkinligin nasil yapilacagini aciklar. Yildiz makarnalar
sulu boya ile boyanir. Agac resminin iizerine yapistirilir. Ogretmen biiyiik¢e bir mukavva karton {izerine
biiyiikge bir aga¢ resmi ¢izer. Ardindan farkl renklerde kegelerden meyveler kesilmistir. Cocuklarla séylenen
kadar nesneyi agca yapistirma etkinligi yapilacagi sdylenir. Cocuklara bunun kistan kalma bir aga¢ oldugu simdi
ise ilkbahar geldigi i¢in artik yavas yavas dallarinin dolacagi belirtilir. Cocuklara ““ agacin dallarinda 3 tane
kirmizi ¢igek vardi” der ve ¢ocuklardan birisi 6nlerinde bulunan nesneler arasindan 3 kirmizi ¢igegi segerek
yapistirir. Ardindan “ 2 tane de yesil yapragi belirdi” der ve yapraklart alan ¢ocuk istedigi sekilde yapistirir.
Ogretmen keserek hazirladig1 nesnelere gore yonergeleri vererek yaza dogru meyve vermis bir agac seklini
aldirtr. Cocuklarla agaglarda meyve olusumu ve hangi meyveleri daha ¢ok sevdikleri hakkinda sohbet baglatilir.
MATERYALLER

e Petsiseler, yapiskanli renk, sekil, hayvan resimleri, top, etkinlik sayfasi, makas, yapistirici, agac resmi
SOZCUKLER

e Bahar
KAVRAMLAR

e Renk; Sar1, Kirmizi, Mavi, Yesil Mor, Turuncu

o  Geometrik sekil: Daire, Kare, Dikdortgen, Uggen

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzun kurallari nelerdi?
Oyundaki siselerde hangi renkler ve sekiller vardi?
Hayvan taklidi yapmak eglenceli miydi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Baharda agaglar nasil olurlar ?
Agaca meyve ve yapraklar1 yapistirmayinca agag nasil olurdu?
Pembe Kedi ve arkadaslar: acikmislar. Her kediyi, bir siit tabagu ile ¢izgi cizerek eslestirelim ve Pembe Kedi ve

Tarcin’in arkadaslarini gélgeleriyle ¢izgi cizerek birlestirelim. Yonergeli calisma sayfasi verilir.

UYARLAMA



BAHAR AGACIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlarn aciklar.

Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara ritim tutarak “kiiciik fidan * sarkisin1 sdyletir.

Kiiciik Fidan

Top oynarken dikkat et Biiylitiirsen ¢igek acar
Kirma dalimi Meyve olurum
Koparma hi¢ yapragimi Sana konut olurum
Yakma canimi Calgi olurum

Sana kalem olurum Gemi, okul, odun, Kitap
Defter olurum Her sey olurum.

“Cocuklar sarkimizi sdylerken aslinda, agacin ne zamanlar ne yaptigindan bahsediyoruz. Simdi sizlere bazi
resimler gosterecegim” diyerek, agacin olusum asamalarinin resimlerinin oldugu olay siralama kartlari
cocuklarin gorebilecegi sekilde yere serilir. Ogretmen rehberlik ederek hep birlikte bu siralamayi sohbetle ve
sarki tekrar1 yapilarak, yapmalar1 saglanir.
Cocuklar oyun alanina almir. Iki gruba ayrilir. Gruplardan biri kiigiik fidanlar olur biri minik baykuslar.
Ogretmen ormandaki birgok hayvanin, evinin agaclar oldugunu anlatir. Agaclar kimildamadan kollarin1 agarak
dururlar. Ogretmen oyun esnasinda agac olan ¢ocuklara “riizgar esiyor dallar sallamyor, ilkbahar geldi agaglar
cicek agiyor...” gibi yonergeler vererek agaglari stirekli hareketlendirir. Baykuslar 6gretmenin her defe
vurdugunda bagka bir agaca ugar. Riizgarda birlikte sallanirlar. “baykuslar uyuya kaldi, baykuslar evlerini
temizliyor...” gibi yonergelerle de konduklar1 dalda yapacaklar1 hareketler konusunda ydnergeler verir.
Agaglarin hayvanlarin korunmasinda ¢ok 6nemli oldugundan ve agaglar1 korumanin gerekliliginden bahsedilir.
MATERYALLER

e Ritim aletleri

e Olay Siralama Kartlari

o Def
SOZCUKLER

e Fidan
KAVRAMLAR

e  7at: Kiiciik-Biiytik

e Zaman: Once-Sonra
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Agaclar olmasa kuslar nereye yuva yapardi?
Agaclar riizgar eserken ne yapt1?
Riizgar eserken baykuslar zorlandi mi ?
Agaclar biiyiiylip meyve verirken nasil bir siray1 takip ediyorlar?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 16.03.2022
Yas Grubu (Ay) :......
Ogretmen Ad1 TSP PPPP

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Renkleri Adimlayalim” isimli oyun, okuma yazmaya haziriik ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Yagmur Yagiyor " isimli fen, miizik ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







RENKLERI ADIMLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilari ile agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce
gelen say1y1 sOyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen say1y1 soyler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen yaklasik 15cm ¢apinda degisik renklerde karton daireler hazirlar. Renkli daireler oyun alaninin
zeminine daginik bir sekilde yerlestirilir. Ayni renkteki daireler birbirine en fazla bir adim mesafede yerlestirilir.
Her ¢ocugun ayakkabisinin iistiine yerdeki dairelerle ayni renkte olan bir daire takilir. Miizik basladiginda,
cocuklar sira ile oyuna alinir. Cocuklardan ayakkabisinin iistiinde takili olan dairenin rengindeki dairelerin
iistliine basarak ilerlemesi istenir. Her cocugun etkinlige katilimi saglandiktan sonra oyunun ikinci asamasina
gecilir. Ogretmen eline davul alir. “Ben kag kez davula vurursam o kadar daireye basmamzi istiyorum” der.
Ornegin 4 kez davula vurduysa o zaman ¢ocuk sekizinci daireye kadar ilerleyecek ve orada yiiriiyiisiinii
tamamlayacaktir.

Cocuklar masalara alinarak 6nlerine yapistirict ve farkli renklerde boyalar verilir. Sim, pul gibi siisleme
materyalleri de konulur. Her ¢ocuga farkli renklerde A4 kagitlar1 dagitilir. Ardindan birer tane muffin kek
kagid1 verilerek ortadan ikiye katlanip, sayfanin istedigi bir yerine yapistirmalar igin rehberlik edilir. Semsiye
goriintiisii olusturacak sekilde renkli tiiylii teller uglar1 baston gibi kivrilarak kek kagidi ile birlikte yapistirilir.
Cocuklara, “yagmurlu bir giinde bizi koruyacak seylerden birisi semsiyedir. Simdi sayfanizda olan semsiyenizin
etrafina istediginiz resmi yaparak tamamlayabilirsiniz” denir. Isteyen gocuklar artik malzemelerle ek siislemeler
yapabilirler.

Calisma sayfasi uygulanir "Her strada farkli desende olan semsiyeleri yuvarlak igine alalim” yonergeli
¢alisma 6gretmen rehberliginde tamamlanir.

MATERYALLER
e Renkli daireler

e  Muffin Kek Kagitlari

e  Tiyli Teller

e Artik Malzemeler

e Yapistirict

e Renkli A4 Kagitlar
SOZCUKLER

e Tiyli tel, semsiye
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI

e Yagmurlu havalarda neden semsiye kullanildigi ve hangi mevsimlerde semsiye kullanildig: ile ilgili
sohbet edilmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi havalarda semsiye kullaniyoruz?
Kendinize ait gemsiyeniz var m1 ?
En sevdiginiz renk nedir?
Sanat ¢aligmasinda hayalindeki semsiyeyi yapabildin mi?
UYARLAMA



YAGMUR YAGIYOR

Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilari ile agiklar.
Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECT
Sinifin tavanindan yagmur damlalari sarkitilir. Cocuklara bunlarin ne oldugu ve ne zamanlar oldugu sorulur.
“Hig¢ yagmurda 1slanan oldu mu ? Islandiginizda ne yaptiniz? Yagmur yagdiginda hava sicak mi1 oluyor? Soguk
mu ? Eger evden ¢ikarken yagmur yagdigim goriirsek ne yapariz ?” gibi sorular sorulur. Konu mevsimlere ve
oradan ilkbaharin 6zelliklerinden olan yagmurun yagmasi olayina getirilir. Yagmurun nasil olustugunu
gozlemleyebilmek igin ““ Yagmur Yagiyor” deneyi yapilir. Bir ¢aydanlikta su kaynayana kadar kaynatilir. (buhar
¢ikana kadar). Daha sonra kavanozun icerisine buhar ¢ikan suyu dokiiliir ve ilizerine igerisinde buz olan tabak
konulur. Buhar kavanozdan yukar1 dogru ¢ikmaya ¢alisacak buz dolu tabaga ¢arpip yagmur tanecikleri gibi
tekrar kavanozun igerisine diisecektir. Cocuklarla izlenen deney hakkinda sohbet edilir.
Ardindan “Yagmur Yagiyor Seller Akiyor” isimli sarki cocuklarla birlikte sdylenir. Hareketleriyle birlikte eslik
etmeleri i¢in rehberlik edilir.
Yagmur Yagiyor Seller Aktyor
Yagmur yagtyor, seller akiyor
Arap kiz1 camdan bakiyoruz
Yagmur yagiyor, bugday bitiyor
Firinlar da ekmek pisiyor
Yagmur yagiyor, sular akiyor
Dalda bir kus ne hos 6tiiyor
Ogretmen simifa getirdigi semsiye, yagmurluk, sapka, ayakkabi vb. farkli gercek nesneleri cocuklara gosterir.
“Cocuklar bu esyalar size neyi hatirlatryor” diye sorar. Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra “Simdi sizinle
birlikte bu esyalar1 kullanarak bir hikaye olugturalim. Bakalim neler anlatacagiz.” diyerek ilk ciimleyi
Ogretmenin sdylemesiyle hikaye olusturma ¢aligsmasi baslar. ( nesneler ilkbahar ve yagmur temali olacak sekilde
Ogretmen tarafindan belirlenebilir)
MATERYALLER

e Kartondan Kesilmis yagmur damlalari, kavanoz, ¢aydanlik, tabak, buz, semsiye, yagmurluk, sapka,

ayakkabi

SOZCUKLER

e Yagmur
KAVRAMLAR

e  7at: Sicak- Soguk
AILE KATILIMI

e Yagmur yagan giinlerde okula getirirken mevsime uygun giydirilmesi ve kiyafet se¢imini birlikte

yapmalar1 sdylenir.

DEGERLENDIRME
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Daha 6nce yagmurun nasil olustugunu bilen var m1 ?
Bu deney bagka nasil yapilabilirdi?
Sarkimizin ad1 neydi?
Hikaye olustururken zorlandiniz m1 ?
Siz yagmur yagdiginda ne giyersiniz?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 17.03.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam
“Neler Hissediyorum” isimli_okuma yazmaya hazirlik, sanat ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Kirkayak” isimli fen, Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Degerlendirme






NELER HiSSEDIiYORUM?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat ve Tiirkge Etkinligi (Bireysel ve Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarin soyler.
Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davranislarla gosterir.
DIL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: . Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
OGRENME SURECI
Ogretmen elinde bir kiip alarak ¢ocuklarin yanina gelir Kiipiin her bir yiizeyinde duygu durumlarini anlatan
resimler vardir. Cocuklardan el ele tutusup cember sekli olusturmalari istenir. Cocuklar yere ¢comelirler.
Cocuklara sirayla kiipii yere atmalarint hangi duygu durumuna ait resim iiste gelirse o duyguyu hangi
durumlarda yasadigin1 anlatmalart istenir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara yiiz ifadelerinin ¢izili olmadigi insan resimleri dagitilir.
Cocuklardan resimlere yiiz ifadelerini tamamlamalari istenir. Ardindan istekli olanlarin ¢izdikleri resimleri
nedenleriyle birlikte sunmalari saglanir. (iizgiin ¢izdim, ¢iinkii en sevdigi arkadas1 hastalanmis vb.)
“Duru’nun elbisesi” adli 6ykii anlatilir. Oykiiniin sonu ¢ocuklarla tamamlanir.
Duru’nun Elbisesi
Duru elindeki paketi sevingle agt1. Paketin i¢inden ¢ok giizel bir elbise ¢ikti. Duru ““ Babacigim bu elbise ¢ok
giizel. Cok tesekkiir ederim” dedi. Aksam kuzeninin dogum giinii vardi. Babasi da bu elbiseyi almigti. Duru
hemen elbisesini giydi. Elbise ona ¢ok yakismisti. Aksam yemeklerini yedikten sonra dogum giiniine
gideceklerdi. Aksam yemegine oturdular. Duru ¢orbasini igerken tizerine doktii. Duru ¢ok iiziildii. Duru
“Annecigim elbisem kirlendi. Ben simdi ne giyecegim?” dedi. Annesi durunun elbisesini hemen ¢ikartti. Annesi
“Uziilme kizim simdi s6yle yapalim...” &ykiiniin sonu ¢ocuklara tamamlatilir. Farkl: fikirler sunmalar1 i¢in
yonlendirilir. “Kim mutlu, kim neseli” isimli parmak oyunu oynatilir.
Kim Mutlu, Kim Neseli
Kim mutlu, kim neseli,
Hep beraber ¢irpalim ellerimizi(Eller 6nde ¢irpilir)
Kim mutlu, kim neseli,(Bas iki yana sallanir)
Hep beraber sallayalim bagimizi.
Kim mutlu, kim neseli.(eller bele konur.)
Hep beraber tutalim belimizi.
MATERYALLER

e Kiip

o Kale,fadesiz yiiz resimleri
SOZCUKLER

* -
KAVRAMLAR

e Duygu: Korkmus, Kizgin, Mutlu, Uzgiin
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Kiipiin {izerinde hangi resimler vardi?
Duygularim sarkisini begendiniz mi ?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin sonunu nasil tamamladik?
Peki hikayede Duru’nun yerinde siz olsaydiniz ne yapardiniz? UYARLAMA




KIRKAYAK

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi ( Bityiik Grup Etkinligi )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini soyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Bitki yetistirme olay siralamasi kartlar1 6gretmen tarafindan ¢cocuklara gosterilir. Cocuklarin da fikirleri alinarak,
ogretmenin rehberliginde sinifin goriiniir bir yerine dogru sekilde siralanarak sabit gekilde konulur.

Ogretmen “Bitki yetistirelim” isimli tekerlemeyi sdyleyerek cocuklar1 fen merkezine toplar.

Bitki Yetistirelim

Gelin birlikte deney yapalim.

Saksilarimizi alalim

Tohumlarimizi saksiya koyalim

Ama Once toprak koymay1 unutmayalim

En 6nemlisi bol bol sulayalim

Her giin giinaydin deyip

Mutlaka halini soralim

Acaba kimin bitkisi

Kocaman olacak bakalim.

Tekerlemenin ardindan dgretmen ¢ocuklari 3 gruba ayirir. Her gruba farkl renkte bir saksi verir. Topragi bir kap
icerisinde getirir. Farkli bitki fideleri 6gretmen tarafindan 6nceden temin edilir. Ardindan ¢ocuklara, birlikte
bitki dikeceklerini ve her giin bakimini yapacaklarini tiim gruplarin bitkilerini ara sira gozlemleyeceklerini
soyler. Gruplarin kendi saksilarina topragi koymalarini sdyler. Uygun miktarda konulan topragin iizerine
tohumlar yerlestirilir ve tizeri basina kadar doldurulur. Ardindan can suyu verilerek 1s1k alan cam kenari bir yere
saksilar yerlestirilir. Saksilarin tizerine ¢ocuklarin isimleri yazilir.

Cocuklara toprakta yasayan canlilarin oldugundan bahsedilir. Sorularla toprak altinda yasayan canlilari
sOoylemeleri saglanir. Ardindan “Kirkayak” oyununa gegilir. Oyunun kurallar1 ¢ocuklara anlatilir. Cocuklar
birbirlerinin bellerinden tutacak sekilde arka arkaya gecerler. En 6nceki ¢ocuk kirkayagin basi olur. En arkadaki
ise kirkayagin kuyrugudur. Ogretmen basla dediginde en 6ndeki ¢ocuk kirkayagin kuyrugunu yakalamaya
calisir. Bu arada 6nemli olan kagarken kirkayagin kopmamasidir. Kopan yerdeki ¢ocuk arkaya gecer. Oyun bu
sekilde ¢ocuklarin istege gore devam ettirilir.

MATERYALLER
e Olay siralama kartlari, saksi, toprak, tohum, su
SOZCUKLER
e  Saksi, tohum
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailece agaclar1 korumakla gorevli vakif , dernek gibi ¢evrelerinde bulunan yerlere bagvuru yaparak
agac dikme kampanyalarina katilmalar1 i¢in yonlendirilir.
e Evde orman konusuyla alakali bulunan kitap ,dergi, brosiir, albiimler gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Agacin yetismesinde nasil bir sira var ?
Daha 6nce hig bitki yetistirdiniz mi ?
Sulanmadiginda bitkiye ne olur?
Kirkayak oyununda eglendiniz mi ?
Toprak altinda hangi hayvanlar yagar?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 18.03.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 U PRPPRPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ordek Yavrular1” isimli T tirkge, oyun ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Daglar Taslar, Agac Olacak” isimli miizik, oyun, drama, fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ORDEK YAVRULARI

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECT

Ogretmen “Ordek Yavrular” isimli parmak oyununu birkag kez tekrar eder. Ardindan hep birlikte tekrar edilir.
Ordek Yavrular

Bu anne civciv (Sag elin bagparmag gosterilir diger parmaklar yumuktur.)

Bunlar da yavrulari (Sol elin ii¢ parmag: gosterilir.)

Annesi onlart dereye gotiiriip ylizmeyi 6gretecekmis ylizme hareketi yapilir)

Yiirtimiisler yolda paytak paytak(Kollar bel hizasinda eller yana dogru agilr.)

Konusmuslar vak vak vak (Iki el avug igleri birbirine degdirilir agilip kapanir.)

Once birinci 6rdek cup diye atladi suya (Sag el bas hizasinda kaldirilip indirilerek diger ele vurulur.)

Bagsladi salinarak derede yol almaya ( Yiizme hareketi yapilir.)

Sonra ikinci 6rdek cup dedi atladi suya (Sag el bas hizasinda kaldirilip indirilerek diger ele vurulur.)

Baslad salinarak derede yol almaya( Yiizme hareketi yapilir.)

Uglincii 6rdek cup dedi atladi suya(Sag el bas hizasinda kaldirilip indirilerek diger ele vurulur.)

Bagladi salinarak derede yol almaya (Yiizme hareketi yapilir.)

Yavrular Yiizmeyi Ogrendi Anne 6rdek buna ¢ok sevindi (Giiliimsenir.)

Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklar sayica esit iki gruba ayrilir. Ayrilan gruplardan arka arkaya sira olmalari
istenir. Cocuklara drdeklerin nasil hareket ettigi sorulur. Ardindan model olunarak gosterilir. Baslangi¢ ve bitis
cizgileri ¢izilir. “Basla” komutuyla iki siranin da basindaki ¢cocuk, ¢comelip ayak bileklerinden tutarak, belirlenen
mesafeyi Ordek gibi yliriir ve geri donerler. Onlar baslangi¢ ¢izgisine gelince, bu kez arkalarindaki gocuklar
yiirlimeye baglar. Hangi grubun ¢ocuklart dnce biterse o grup oyunu kazanmis olur. Oyunun ardindan ¢ocuklar
sanat etkinligi i¢in caligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Bizim Ev” isimli ¢aligma
ogretmen rehberliginde yapilir. Ev ve pencere sekli kesim ¢izgilerinden kesilir. Pencere katlama ¢izgileri dikkate
alinarak yanlardan ige dogru katlanir ve evin pencere boliimiine yapistirilir.

MATERYALLER

e Sanat etkinligi sayfasi

e Makas

e Yapistiric
SOZCUKLER

e Ordek
KAVRAMLAR

e Sayl/sayma
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Parmak oyumuzun adi neydi?
Eglenceli miydi?
Oyunumuzda hangi hayvanin yiiriiyiistini taklit ettik?
Bagka hangi hayvanlar taklit edilebilirdi?
Sanat etkinliginde neler yaptik?
UYARLAMA



DAGLAR TASLAR AGAC OLACAK
Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun , Drama Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sark: s6ylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

OGRENME SURECH

Cocuklar cember seklinde ayakta dururlar. Biitiin ¢ocuklar gozlerini kapatir. Egitimci ritim sopalari ile ritim
tutarak ¢gemberin disinda dolasir. Bir ¢ocugun arkasinda durur ve ritme devam eder. Cocuk kendi arkasinda ritim
tutuldugunu fark ettigi zaman arkasina dénerek ritim sopalarini alir. Egitimci ¢emberde ¢ocugun yerine geger.
Cocuk aym sekilde ¢cemberin etrafinda ritim tutarak yiiriir ve bir arkadaginin arkasina gegerek durur. Arkasinda
durulan ¢ocuk sesi fark ettigi zaman arkasin doner ve arkadasi ile yer degistirir. Calisma bu sekilde devam eder.
(Alintidir) (D. Durakli)

Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir. “Daglar taslar agac olacak * sarkisi
hareketleriyle birlikte sdylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek
isteyen ¢ocuklara imkan verilir.

Daglar taslar agac olacak

Daglar taslar agag¢ olacak

Yaz gelecek kig gegecek

Ulkemiz cennet olacak

Etkinligin ardindan bir miizik ac¢ilir. Mizik esliginde 6gretmenin yonergesi dogrultusunda, ¢ocuklar gdzlerini
kapatip diistiniirler. Cocuklara; “Hepiniz birer balonsunuz. Renk renk... Yavas yavas sisiriliyorsunuz. Artik
hepiniz u¢an bir balonsunuz. Gokyliziinde 6zgiir bir sekilde uguyorsunuz. Cok mutlu bir balonsunuz. Herkesi
mutlu etmek istiyorsunuz. Top oynarken toplar1 kaybolan ¢ocuklarin yanina gidip onlar1 mutlu ediyorsunuz.
Sizinle top oynuyorlar. Bir oraya bir buraya gidiyorsunuz. Cok mutlusunuz. Simdi de aglayan bir ¢ocuk var,
hemen onun yanina gidip onun balonu oluyorsunuz. Cocuk artik ¢cok mutlu... Ve simdi de baska birisini mutlu
etmek icin oradan uzaklasiyorsunuz. Evet, evet haydi bir kisi daha mutlu et... 10’a kadar saydiktan sonra
balonlar sonecek, sinifa sonmiis olarak gelip gozlerinizi acacaksiniz.” Ailelerden gelen kitap, dergi, brosiirler
¢ocuklarla incelenir. Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklara bahgede gordiikleri dogaya ait seyleri
toplamalar1 gerektigi sOylenir. Siire¢ icerisinde 68retmen tarafindan rehberlik edilir. Toplanan tas, kum, yaprak
ve agac dallar1 sinifa getirilir. Ogretmen esliginde cocuklarla birlikte biiyiik bir fon karton albiim haline getirilir.
Ardindan bulunan dogal malzemeler ve ailelerden gelen kitap dergilerdeki resimlerde kullanilarak, karton
sayfalara yapistirilir ve albiim olusturulur.

MATERYALLER

e Ritim aletleri, ritim sopalar, albiim i¢in fon karton, yapistirici
SOZCUKLER

e Tas, toprak, kum, yaprak, agag¢ dali
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Etkinlikte en ¢ok neyi sevdiniz?

Baska nelerle ritim tutabilirdik?

Evimiz agactan olsa ne olurdu?

Albiime neleri yapigtirdik?

Bahcede neler gordiik?

Icinde ayni sayida kemik bulunan mama tabaklarini ¢izgi cizerek eslestirelim. Icinde 1 tane kalem olan

kutularin altindaki kalem kutusunu boyayalim. Yonergeli calisma sayfasi verilir.

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :21.03.2022
Yas Grubu (Ay) e,
Ogretmen Ad1 PPN PRORRPPRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Boya ve Kaz1” isimli sanat, oyun ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Esli Yiiriime ” isimli hareket etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BOYA VE KAZI

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Tiirkce Etkinligi (Bireysel ve Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanur.
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gaostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
OGRENME SURECI
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Beyaz fon kartonu dagitilir. Cocuklar pastel boyalarini kullanarak fon
kartonlarini rengarenk boyarlar. Daha sonra siyah pastel ile tiim resim kagitlarini boyayarak kaplarlar.
Cocuklara, ucu hafif sivri (kiirdan yada suluboya fir¢asinin ters kismi) bir nesne verilir. Cocuklar bu nesneyi
kullanarak kagitlarim1 kazryarak bir resim olustururlar. Cocuklarla birlikte yapilan resimler panoya asilir.
Cocuklar oyun alanima alinir. Ogretmen eline bir tef alir. Cocuklara elindeki tefin sesine gore hareket etmeleri
istenir. Cocuklara bir bahgede olduklar1 ve gesit ¢esit meyveler toplama oyunu oynayacaklari sdylenir. Oyunun
kurallar1 anlatilir. “Sepetim, sepetim. I¢i dolu elma” ciimlesi ritimli bir ifadeyle sdylenir. Cocuklar hoplayarak
daldan elma toplama hareketi yaparlar. Ogretmen tefe hizli- yavas vurarak cocuklarin uygun hareket etmesi igin
yonlendirir. Daha sonra “Ciftci geliyor saklanin” der ve her ¢ocugun yere yatarak biiziilme hareketi yapmasi
istenir. Cocuklardan bir tanesinin {izeri bir ortii ile ortiiliir ve “Ciftci geldi kendisine elma toplarken yardim
edecek birini de yaninda gotiirdii, bakalim kimi gotiirmiis” dendikten sonra diger ¢ocuklarin kalkmasi ve
oOrtiiniin altinda saklanmis olan arkadaslarinin kim oldugunu tahmin ederek ifade etmeleri saglanir, Oyun farkl
yonergeler ve meyvelerle devam eder. Ardindan “Oklava“ adli tekerleme soylenir.
Oklava
Oklava, oklava
Gelin yiyelim baklava.
Baklava bitmeden,
Annem evden gitmeden,
Hoppala cup bala
Cigekleri toplama
Cigekler dizi dizi,
Unutmayin siz bizi (S. TABAR)
Smif kitapligindan segilen bir 6ykii anlatilir ve “Insanlar* adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Insanlar
Uzun insanlar, kisa insanlar (El ile uzun kisa hareketleri yapilir.)
Mutsuz insanlar, mutlu insanlar, (Yiz mimikleri ile ifade edilir.)
Sisman insanlar, zayif insanlar, (Sigsman ve zayif hareketleri yapilir.)
Hizli gidenler, yavag gidenler, (Hizli, yavas parmaklarla gosterilir.)
Tembel insanlar, caliskan insanlar.(Beden hareketleri ile canlandirilir.)
MATERYALLER
_® _Pastel boya, resim kagidi, kiirdan, ortii, tef, hikaye kitabi
SOZCUKLER
e Kazima, boya
KAVRAMLAR
e Zat: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI
[} -
DEGERLENDIRME
Biraz 6nce oynadigimiz oyunun adi neydi?
Tefe hizli vurunca nasil hareket ettik?
Tefe yavag vurunca nasil hareket ettik?

UYARLAMA



ESLi YORUYELIiM

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Tiirk¢e Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1.Yer degistirme hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar
DiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlapuni kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI

Cocuklar yarim daire seklinde minderlerini alarak otururlar. Once ¢ocuklara bilmeceler sorulur.

Cok agacli bir bolge Baharda giyer yesilleri
Oksijen dolu her yerde Yazin serinletir bizleri
Bil bakalim burasi nere? (orman) Kisin ¢iplak olan bu canli

Bilin bakalim kimdir ( agac)

Bilmecelere ¢ocuklar cevap verdikten sonra “pat” tekerlemesi birlikte sdylenir.
Oriimcek ipten ev yapmus
Kediyi davet etmis
Kedi tirmanip ¢ikmis
Pat diye yere diigmiis.
Tekerleme sOylendikten sonra hikaye etkinligine gegilir. Sinif kitapligindan segilen orman, agag, doga konulu bir
hikaye okunur. Cocuklara ormanlari nasil koruyabilecegimiz sorulur. “Ormanlarda piknik yaparken hangi
kurallara dikkat etmeliyiz? Ormandaki canlilar1 nasil koruyabiliriz? ormanlarda hangi canlilar bulunur? Oranlar
olmazsa ne olur?” sorulari ¢ocuklara sorularak verilen cevaplar iizerine sohbet baglatilir.
Ogretmen simfa bir arkadasiyla girer ve arkadasini ¢ocuklara tamitir. Ogretmen ve arkadasinin el bilekleri
kurdele ile birbirine baglanmstir. Ogretmen arkadasiyla birlikte “esli yiiriiyiis” yapacagini aciklar. Cocuklarin
yonergeleri dogrultusunda 6gretmen ve arkadas: koordineli bir sekilde ytlirlimeye baslar. Ardindan ¢ocuklardan
esli yiirtiylis yapmalar1 i¢in es olmalari istenir ve kurdeleler el bileklerine baglanir.
“Hizli yiliriime, yavas yiiriime, yaklasarak ve uzaklasarak yiiriime, kayma adimu ile yiirlime gibi...” yonergelerle
yiiriime sekilleri gesitlendirilir. Cocuklar birbirleriyle uyum iginde ayni1 hareketleri yapmalar1 i¢in yonlendirilir.
MATERYALLER

e Kurdele

e Hikaye kitab1
SOZCUKLER

e Kayma, es
KAVRAMLAR

e  Zuat: Hizli-Yavas

e Yon/Mekanda Konum: Yakin-Uzak
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Esli hareket etmek i¢in nelere dikkat etmemiz gerekir?
Arkadaglarimizla ne yaptik? Nasil yiiriiylisler yaptik?
Arkadasginizla koordineli yiiriimeye ¢alisirken zorlandiniz m1?
En ¢ok hangi yiiriiyiis tlirii hosunuza gitti?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 22.03.2022
Yas Grubu (Ay) :.........

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Top Kimin Elinde Kald1” isimli okuma yazmaya hazirlik, oyun ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Ormanda Gezinti” isimli Tiirkce, miizik, sanat ve drama etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TOP KiMiN ELINDE KALDI?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gosterir.
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

DIiL GELIiSIiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanir.

OGRENME SURECT

Ogretmen eline canli ve cansiz varliklara ait resimleri alarak gocuklara gosterir. Hangileri canli hangileri cansiz
diye sorulur. Cocuklardan birini yanina ¢agirir. Elindeki kartlari ters ¢evirir Cocuktan bir kart segmesi istenir.
Cocuktan ¢ektigi kartin iizerindeki nesneyi konusmadan arkadaslarina anlatmas: istenir. Ornegin kus resmini
cektiyse kus gibi ugma hareketi yapar. Heykel karti ¢ektiyse heykel olur Yilan gibi siiriinme vb

Canli ve cansiz varliklarin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir. Cocuklardan el ele tutugulup daire olmalar1 ve yere
oturmalart istenir. Ogretmen canli/ cansiz oyununu oynanacagi sdyler. Cocuklara top verilir. Miizik baslayinca
topun elden ele dolasacagini miizik durdugunda ise Ogretmen yiiksek sesle “Canli ya da cansiz” diye seslenir.
Top hangi ¢cocugun elinde kaldiysa canli bir varligin adin1 sdylemesi istenir. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore
devam eder. Oyunun ardindan Ogretmen cocuklara kisa bir dykii anlatir. Oykiiniin sonu ¢ocuklara tamamlatilir.
Bahcedeki Cicekler

Umut annesiyle birlikte hasta olan dedesini ziyarete gittiler. Dedesinin evi bahge i¢inde tek katliydi. Bahgesinde
meyve agaglari ve renk renk ¢igekler vardi. Bahgeden igeriye girince Umut ¢ok sasirdi.

Umut “Cicekler neden solmuslar” diye annesine sordu. Annesi “Deden hasta oldugu i¢in bahgeyi sulayamamus.
Bitkilerde bizim gibi canlilar. Onlarinda bizim gibi suya ihtiyaci var” dedi.

(Oykiiniin sonu ¢ocuklara tamamlatilir)
MATERYALLER

e Top, canli-canlik varliklara ait gorseller, miizik CD
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e  Zat: Canli-Cansiz
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin sonu nasil tamamladik?
Cevremizde bulunan bir canli sdyler misiniz?
Canlilara 6zenli davranmak neden 6nemli?
UYARLAMA



ORMANDA GEZINTI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama, Miizik, Sanat Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiilk Grup Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini syler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Nesne/varligin biiyiikliigiinii séyler. Nesne/varligin uzunlugunu sdyler. Nesne/varligin dokusunu soyler.
Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin kokusunu soyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik climle kurar.
Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklara ormanlar hakkinda ve ormanda yasayan hayvanlarla ilgili bilgi verilir. Bu haftanin iilkemizde “Orman
Haftas1” olarak kutlandigt s6ylenir. Ormanin ne demek oldugu sorulur. Ormanlarin canlilar i¢in neden dnemli
oldugu ormanda hangi canlilarin yasadigi, ormanlart korumazsak neler olabilecegi, ormanda ¢ikan yanginlara
nelerin sebep olabilecegi, agaclarin 6nemi gibi konularla ilgili sohbet edilir. “Ormanlarimiz” adli parmak oyunu
hep birlikte sdylenir.

Ormanlarimiz

Korumalryiz ormanlart,

Onlar bize temiz hava verir (Derin nefes alinir.)

Yagmurlar yagdirir yeryiiziine (Yagmur yagma hareketi yapilir.)

Cok sicak olunca serinleriz gdlgelerinde (iki el ile yelpaze gibi yapilir yiiz serinletilir.)

Bir ¢cok hayvana kucak agar evsiz birakmaz onlar1 (iki el parmak uglarindan birlestirilir cat1 sekli verilir.)
(S.TABAR)

Ormanlarin oksijen kaynagi oldugu, binlerce canlilarin barinagi oldugu, yagmurun yagmasina neden oldugu
toprak kaymasini 6nledigi agiklanir. “Orman” adli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan
¢ocuklara tekrar ettirilir.

Orman

Tohumlar fidana Yuvadir kuslara

Fidanlar agaca, Ortiidiir topraga

Agaglar ormana Can verir dogaya

Dénmeli yurdumda Ormanlar yurdumda

Bir tek dal kirmadan Yuvadir kuglara

Ormansiz kalmadan Ortiidiir topraga

Her insan bir fidan Can verir dogaya

Dikmeli yurdumda Ormanlar yurdumda (S6z — Miizik: Mahir DINCER)

Cocuklara drama yapilacagi sdylenir. Cok fazla agag ve bitkinin oldugu bir yere gidecegi sdylenir. Once birlikte
hazirlik yapilir. Yanimiza neler alabilecegimiz, neler giyebilecegimiz kararlastirilir ve hareketlerle canlandirilir.
Birlikte yiirlimeye baglanir. Yolda hangi hayvanlar gordiigiimiizii, bunlarin nasil ses ¢ikardigi, hareketleri, yolda
hangi bitkiler oldugu, biiyiik mi, kiigciik mii, viicutlariyla sekillendirmeleri, taglik yolda, agaclik yolda, bataklikta
yiirlirken ¢ikan sesler, ¢evrelerinde gordiikleri cansiz varliklarin neler olabilecegi, bunlarin 6zellikleri dokulari
kokular1 nasildir sdylemeleri sesleri ve hareketlerini taklit etmeleri igin yonlendirilir.

Cocuklar ¢aliyma masalarina alimir. Orman konulu proje ¢alismasi yapilacagi agiklanir. Cocuklara kesme
katlama yontemiyle aga¢ modeli olustururlar. Olusturulan aga¢ modelleri tam tabaka fon kartonuna yapistirlir.
Pastel boyalarini kullanarak agag ¢izmek isteyenlere firsat verilir. Ormanda yasayan gesitli hayvan resimleri
istekli gocuklara dagitilir. Cocuklar resimleri boyar, kenar ¢izgilerinden keserek aga¢ modellerinin uygun
yerlerine yapistirirlar.



MATERYALLER
e  Fon kartonu, yapistirici, makas, el isi kdgidi, pastel boya, boya kalemleri
SOZCUKLER
e Orman
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ogrenilen sarkinin sozleri yazili notlar halinde eve gonderilerek ailelerin ¢ocuklarina sarkiyi tekrar
ettirmesi istenir.
e Ertesi glin “Orman Haftas1” nedeniyle siifa “Agactan Yapilan Esyalar Miizesi”’ne koymak iizere evde
bulunan, agagtan yapilmis esyalardan sinifa gondermeleri rica olunur.(kalem, kagit, kitap, defter)
DEGERLENDIRME
Orman ne demektir?
Ormanda hangi hayvanlar yasar?
Orman neden 6nemlidir?
Sarkimizin adi neydi?
Bu sarkiy1 daha 6nce duydunuz mu?
Yapilan etkinlik panoda sergilenir.

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 23.03.2022
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 RPN UPROPRPPRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Agaclarimiz” isimli_sanat, drama ve okuma yazmaya hazwrlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Dala Bir Kus Konmus” isimli TZirkce, hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AGACLARIMIZ

Etkinlik Cesidi : Sanat, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.
Gostergeleri: Elini yikar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
OGRENME SURECI
Cocuklar ¢aligma masalarma alinir. Ogretmen ¢ocuklara bir orman olusturacaklarini sdyler. Cocuklar tuvalet
kagidi rulolarini, sulu boya ile boyarlar. Yesil krepon kagidi verilir. Cocuklar yesil krepon kagidini elle
biiziistiiriip top haline getirerek rulonun {izerine yapistirirlar. Tamamlanan agaglar mukavva {izerine belirli
araliklarla yapistirilir. Farkli siisleme ve boyamalarla bir orman projesi yapilir.
Daha sonra ¢ocuklardan biiyiik bir halka olustururlar, yere otururlar. Cocuklar arasindan bir bahgivan ve bir de
yaramaz ¢ocuk segilir. Bahgivan gigekleri sularken yaramaz gocuk bahgede dolagmaktadir. Bahgivan yaramaz
¢ocugun yanina giderek “sakin ¢imlere basma, gigekleri koparma” der. Yaramaz ¢ocuk “beni yakalamay1
basarirsan soylediklerini yaparim” der ve kagmaya baglar. Ama yaramaz ¢ocuk hangi hareketi yapiyorsa
bahgivan da ayni hareketleri yapmak zorundadir. (Ornegin cocuk iki kez kendi etrafinda donerse bahgivan da
donecek, tek ayakta kosarsa bahgivan da tek ayakta kosacaktir.)
Cocuklara etkinlik sayfasi verilir.” Ormanlar bircok agacin bitkinin ve hayvanin yasadigi yerdir. Ormanlarin
faydalar: hakkinda sohbet edelim. Aga¢ resminin icindeki kitap resimlerini bulup isaretleyelim. « yonergeli
calisma sayfasinin yapilmasina rehberlik edilir.
MATERYALLER

e Tuvalet kagidi rulolar

e  Yesil fon kartonu

e Suluboya
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Hangi etkinligi yaptik?
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
Hangi agag¢ isimlerini biliyorsunuz?
Bahgenizde aga¢ var m1?

UYARLAMA



DALA BiR KUS KONMUS

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Hareket ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
DiL GELiSiM
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
MOTOR GELISIM
Kazanm 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:Malzemeleri keser. Kalemi dogru tutar, Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer
OGRENME SURECT
Minik kus isimli parmak oyunu 6gretmen tarafindan sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir.
Minik Kus
Dala bir kug konmug (Ug¢ma hareketi yapilir.)
Yalnizliktan sikiliyormus
Saga bakmis kimseyi gérememis( Sag tarafa bakilir.)
Sola bakmug kimseyi gérememis ( Sol tarafa bakilir.)
Biraz daha beklemis
Tekrar sola bakmis mavi bir kusun ugtugu gérmiis (Sola bakilir ugma hareketi yapilir.)
Saga bakmis sar1 bir kusun ugtugunu gérmiis (Saga bakilir ugma hareketi yapilir.)
Onlar1 goriince ¢ok sevinmis (Giiltimsenir.)
Iki kus yanina gelmis
Biri sag biri sol tarafina konmus (Sag ve sol taraf gosterilir.)
Minik kus artik sikilmiyormus (Bas saga sola sallanir.)
Oyun etkinligine gegmek i¢in ¢ocuklar toplanir. Cocuklar, tavsanlar ve tilkiler olmak iizere iki gruba ayrilirlar.
Tavsan grubunun basina bir "Anne Tavsan" segilir. Tilkilerin kenarda bir evi olur ve bu civarda tilkiler saklanir.
Anne tavsan ¢ocuklarini geziye ¢ikarir ve tilkilerin evine dogru ilerler. Anne tavsan tilkilerin evine iyice
yaklastig1 ve onlarin farkina vardigi zaman ; "Kog Tavsan, Kos ! " diye bagirir. Tavsanlar da evlerine dogru
kosmaya baslarlar. Yakalananlar tilki olur. Oyun bir ka¢ defa boyle devam eder.
“Biz Dans Ederiz” isimli hareket etkinligi i¢in ¢ocuklar ¢gember olurlar.
Biz dans ederiz
Sag eller havada boyle doneriz(Sag elleri havaya kaldirip, sol elleri belde etraflarinda donerler)
Doneriz doneriz boyle doneriz
Sol eller havada doneriz (Sol elleri havaya kaldirip, sag elleri belde etraflarinda donerler)
Déneriz doneriz boyle doneriz
Sag ayaklar yukarida boyle sekeriz (Sag ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek 6ne arkaya ilerler.)
Sekeriz sekeriz boyle sekeriz
Sol ayaklar yukarida boyle sekeriz(Sol ayaklar kaldirilir, ¢ocuklar sekerek 6ne arkaya ilerler.)
Sekeriz sekeriz boyle sekeriz
Sag kollar bellerde dans ederiz (Sag el belde etraflarinda doniiliir.)
Ederiz ederiz dans ederiz
Sol kollar bellerde dans ederiz(Sol el belde etraflarinda doniiliir.)
Ederiz ederiz dans ederiz
Sag el yukarida iste sol elde yaninda (Sag el sol el basin lizerinde yan yana getirilir ve alkiglanir.)
El ¢irpar el ¢irpar egleniriz
El ¢irpar el ¢irpar egleniriz (Olduklar yerde ziplarlar el ¢irparlar.) (S. TABAR)
MATERYALLER
e Makas, yapistirict
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Yon/Mekanda konum: Sag-Sol
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz parmak oyununun ad1 neydi?
Bu parmak oyununun adin1 degistirsek yeni ismi ne olurdu?
Oyun eglenceli miydi?
Sag ve solunu ayirt etmek neden énemli ?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 24.03.2022
Yas Grubu (Ay) e,
Ogretmen Ad1 PO UPROPRPPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Orman Ne Giizel” isimli Tiirkce, sanat ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Kopegim Uyan “isimli oyun, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ORMAN NE GUZEL

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla
sergiler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar toplar. Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bi¢imlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

OGRENME SURECI

Gline baslarken 6gretmen onceki giin velilerden talep ettigi agactan yapilmis malzemeleri ¢ocuklardan teslim
alir. Cocuklara “Hep birlikte agactan yapilmis esyalar miizesi olusturalim. Okul isteyen herkes miizemizi gelip
ziyaret edebilir.” der ve segilen bir koseye farkli afisler ve siislemelerle cocuklarin getirdigi malzemeler bir miize
seklinde sergilenir. Cocuklar yarim daire seklinde minderlerini alip otururlar. Ogretmen agaglar ve orman
haftasiyla ilgili buldugu egitici videoyu izletir. Ardindan “Agac¢” isimli siir 6nce 6gretmen tarafindan sdylenip,
daha sonra 6grencilerle birlikte tekrar edilir.

Agac

Bahgemize diin sabah Zamanla uzayacak

Annem bir fidan dikti Biiyiiyiip agac olacak

Her giin onu sulayacak Uzanan dallarinin iistiine

Ara sira ¢apalayacak Kuslar konacak. (S. COMERT)

Ogretmen ¢omak kuklalar kullanarak ¢ocuklara “Konusan agac¢” isimli dykiiyii anlatir.
Konusan Agac¢

Seda: Zeynep Nerede kald1 acaba? Beni parka bekle dedi ama hala gelmedi.

Agag: Merhaba

Seda: Kim 0? Bana kim merhaba dedi?

Agag: Benim ben yaslandigin agag

Seda: Aga¢c m1? Ama... Ama sen konusuyorsun.

Agac: Evet konusuyorum,

Seda: Ama bu nasil olur, agaglar nasil konusur?

Agag: Biliyor musun Seda, ben burada ¢ok yalnizim. Seninle konusmak istedim.

Seda: Peki ama neden yalnizsin*Neden bagka agac yok bu parkta?

Agac: iki ay dncesine kadar benimde bir ¢ok arkadasim vardi bu parkta, 4ma ...

Seda: Ama dedin? Diger agaclar nerede simdi?

Agac: Nerede olacak hepsi yand1?

Seda: Nee... yand1 m1? Peki nasil oldu, agaglari kim yakt1?

Agac: Kim olacak tabi ki siz insanlar

Seda: Insanlar mi, hangi insan yapar bunu anlamryorum ki liitfen bana su olay1 bastan anlatir misin.
Agac: Tabi ki anlatinm. Bundan iki ay once aksam karanlik bir saatte {i¢ arkadag parka gelip 1sinmak i¢in ates
yaktilar Yaktiklar atesi iyice sondiirmeden buradan ayrildilar.

Seda: Nee...bunu nasil yaparlar. Canim agacim inan ¢ok tiziildiim.

Agac: Bende cok iiziildiim, bu parkta tek bagima kaldim.

Seda: Insanlar nasil béyle dikkatsiz oluyorlar. Bir agacin yetismesi uzun yillar aliyor.



Arkadaslar bir seyler yapmali Sevgili agacimizin burada yalniz kalmamast i¢in bir ¢dzlim bulmaliyiz. Sizce neler
yapabiliriz liitfen sdyler misiniz?

Cocuklarin cevaplari beklenir. Yeni fidanlar dikmeliyiz onerisi gelinceye kadar fikirler dinlenir. Sdylenilen her
oneri degerlendirilir.

Seda: Sevgili agacim artik yalniz olmayacaksin bak arkadaglarimin da onerisiyle yarin buraya gelip yeni fidanlar
dikecegiz. Ben simdi eve gidiyorum. Babama ve diger komsularimiza olanlar1 anlatacagim. Goriismek tizere. ..
AGAC: Gériisiiriiz.

Oykiiniin ardindan ¢ocuklar sanat etkinligi i¢in calisma masalarina alinir. Her ¢ocuga bir tane rulo verilir.
Kahverengi el isi kagid1 yirtma yapistirma teknigiyle yapistirilir. Yesil krepon kagitlart masalara konur. Cocuklar
biiyiikce bir krepon kagidini alir elleriyle top sekli verirler. Burusturulan k&gidi rulonun iistiine yapistirarak agaci
tamamlarlar. Caligma sonunda ¢ocuklarin esyalarini yerlestirmeleri igin gereken rehberlik saglanir.
MATERYALLER
e Elisi kagidi, krepon kagidi, yapistiricl, rulolar, agagtan yapilmis nesneler, egitici video, kuklalar
SOZCUKLER
e  Miize, orman, agac
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklart ile birlikte “Ormani1 Korumak” ile ilgili afis yapmalar1 ve okula gondermeleri
istenilir.
DEGERLENDIRME
Miizemize neleri koyduk?
Miizemize koydugumuz esyalarin ortak 6zelligi ne?
Siiri begendiniz mi ?
Orman ne demek?
Ormanlarin faydalari neler?
Agag yaparken en ¢ok hangi asama hosunuza gitti?
Bahgenizde agac var m1 ?
Piknik yaparken gittigimiz yerlerde ¢evremizde neler goriiyoruz?
UYARLAMA



KOPEGIM UYAN

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat Etkinligi( Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLISSEL ALAN
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamimi kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige ziplar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder
OGRENME SURECT
Cocuklarla “Koépegim uyan” oyunu oynanir. Cocuklar el ele tutusarak halka olurlar. Halkanin ortasina bir
sandalye veya tabure konur. Onun altina da herhangi bir esya konur. Cocuklardan biri kdpek olur ve sandalyeye
oturur. Sandalyenin altindaki seyde kdpegin kemigidir. Oyun baslayinca ¢ocuklar képegim uyu diye bagirirlar.
Kopek goézlerini yumar. Bu sirada gocuklardan biri yavagga sandalyenin altindaki kemigi alir. Yerine doner. Bu
kez ¢ocuklar képegim uyan diye bagirirlar. Kdpek olan gocuk gozlerini agar. Yerinden kalkar ve kemigi alan
cocugu bulmaya calisir. Ug cocukta bu kemigi bulamazsa yeniden sandalyesine oturur. Bulursa o cocuk képek
olur.
Cocuklar masalara alinarak tuz seramigi hamuru ile serbest calismalari saglanir. Yapilan ¢aligmalar kurumak ve
boyanmak iizere giin sonunda eve gonderilir.
MATERYALLER
e Tuz seramigi, ¢esitli hamur kaliplari
SOZCUKLER
e Kemik
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Kuruyan tuz seramigi ¢aligmalarini birlikte boyamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunu begendiniz mi ?
Saklanan kemigi bulmakta zorlandiniz mi1 ?
Hamurun ¢ok olsaydi neler yapmak isterdin?
Hamurunu hangi renge boyamak istiyorsun?
Hamurla sekiller yapmak hosuna gitti mi ?
UYARLAMA







Tarih : 25.03.2022
Yas Grubu (Ay) ;...
Ogretmen Ad1 OO P PR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bahar Gezimiz” isimli Tiirk¢e, miizik, fen ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“En Sevdigim Yemek” isimli fen, sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BAHAR GEZIiMizZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik, Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, gibi ¢esitli yollarla sergiler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, katlar ,yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bi¢imlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olast sonuglar1 sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte bahgeye gikilir. ilkbahar mevsiminin gelmesiyle gevremizde meydana gelen degisiklikler
gozlemlenir. Smifa doniiliir cocuklar gézlemlediklerini arkadaslariyla paylasirlar.

Cocuklarin gézlemleri ile ilgili sohbet edilir. “Yagmur” isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Yagmur

Yagmur yagiyor siril siril (iki elin parmaklarryla yagmur yagma hareketi yapalir.)

Cama vuruyor tikir tikir - (iki elin parmaklart hizli hizl agilir kapanur.)

Semsiyeni almadan sakin ¢ikma (Sol el agilir, sag elin isaret parmagi ortasina konur, semsiye tutuyormus gibi
yapilir.)

Yoksa 1slanirsin sipir sipir (Eller viicudun {izerinde gezdirilir.)

”Kuslar1 dinle” adli sark: sdylenir.

Kuslar1 Dinle Bak Ne Giizel

Kuslar1 dinle, bak ne giizel, Leylegi gordiim diin havada,
Ne giizel 6tiiyor kirlarda, Siiziile siiziile uguyordu,
Cigek cicek dolasir, kelebek, Seving i¢indeydi kuzular,
Bal yiikii var arilarda Hepsi kirda kosuyordu.

Cocuklara kus yuvasi resmi gosterilir. Bunun ne oldugu, hangi hayvana ait olabilecegi, neden bu yuvalara ihtiyag
duyduklar1 sorulur. Ogretmen ¢ocuklara “kuslar korunmasi gereken hayvanlardir. Kisin kalacak yerleri
olmadiginda ¢ok dsiirler ve a¢ kalabilirler. Ormanlar kuslarin evlerinin oldugu binlerce agaca sahip. Agaclarin
dallarinda kurduklar1 yuvalarda anne kuslar da yavrulariyla Gisiimeden kalabiliyor. Ama orman olmayan
sehirlerde kuslar ¢ok zorlaniyorlar. Ne dersiniz biz de en azindan okulumuzun etrafindaki kuslar i¢in bir yuva
yapip disarida uygun bir yere takalim m1?” diyerek ¢ocuklart yonlendirir. Biiyiik igecek plastik sisesi orta kismi
yatay sekilde agilarak i¢ine ¢ocuklarla bahg¢eden toplanan saman, dal pargalari konulur. Su igecekleri bir kap ve
biraz da yem konularak ¢ocuklarla birlikte sinifin caminin éniine ( veya kurumun uygun yerine) konulur.
Cocuklarla kus yuvasi yapilarak ¢alisma tamamlanir. Ayn1 ¢aligmay1 evlerinde de yapabilecekleri hatirlatilir.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabindan “Dalda Duran Kug” isimli etkinligin yapilacagini
sOylenir. Etkinlik sayfalari ¢ocuklara dagitilir. Cocuklarin modele uygun ¢alismalarina rehberlik edilir.
MATERYALLER

e Makas, yapistirici, pet sise, dal pargalari, su, yem, etkinlik sayfasi
SOZCUKLER

e Yuva
KAVRAMLAR

e Zaman
AILE KATILIMI

e  Ertesi glin etkinligi i¢in evden ¢ocuklarinin en sevdigi kitab1 okula géndermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
[Ikbahar da dogada nasil degisiklikler meydana gelir?
Sarkimizi dinlerken neler hissettiniz?
Kus yuvasi yaparken eglendiniz mi ?
Bagka hangi hayvanlar i¢in yuva yapilabilir?

UYARLAMA



EN SEVDIGIiM YEMEK

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat ve Oyun Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari tadina gore gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin tadini ayirt eder, karsilastirir
DiL GELISIiM
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECT
Simifa degisik tatlarda yiyecekler getirilir ve sira ile gocuklarin gozleri kapatilarak ¢cocuklara yiyecekler tattirlir.
Cocuklara yiyeceklerin tatlarinin (tath, aci, tuzlu, eksi) nasil oldugu sorulur. Tatlarin farkli oldugu gézlemlenir
ve en ¢ok hangisini sevdikleri sorulur. Daha sonra g¢ocuklara “Yiyeceklerin hepsi tatli olsaydi ne olurdu?”
yonergesi yoneltilir ve ¢ocuklarin cevaplar1 dinlenir. Cocuklara sohbet sirasinda “Hangi yiyeceklerin tadinin tath
olmasin isterdin? gibi sorular sorularak ¢ocuklarin goriiglerini ifade etmelerine imkan saglanir.
Cocuklar ¢aliyma masalarina alinir. Cocuklara kopiik tabak dagitilir. Kartona ¢izilmis farkli meyve resimlerinden
istediklerini keserler ve yapistirirlar. Masada bulunan artik materyaller de kullanilarak ve yapistirilarak kendi
meyve tabaklarmi olusturmalari icin rehberlik edilir. Ogretmenin hazirladigi tuz seramigi hamurundan da
istedikleri meyveleri yaparak kurumus sekilde tabaklarina yapistirmalar saglanabilir. “Meyve sebze toplama“
adli parmak oyunu oynanir.
Meyve sebze toplama
Tak sepeti koluna, haydi sebze toplamayal!
Ooo! O da nesi? Bu, bir koprii olmali. Altindan gegilmez, ortasindan ge¢ilmez, hadi iistiinden gegelim
(Cocuklarla yavag yavas yiirime hareketi yapilir.).
Ooo! O da nesi? Bu, bir taslik olmali. Altindan gegilmez, listiinden gegilmez, hadi ortasindan gegelim (Dikkatli
ve zorlanarak yiiriime hareketi yapilir.).
Ooo! O da nesi? Bu, bir ¢imenlik olmali. Ustiinden gegilmez, ortasindan gegilmez, hadi altindan gegelim (Eller,
birbirine siirtilerek yiiriime hareketi yapilir.).
Iste geldik bahgeye, toplayalim karnabaharlari (1, 2, 3, 4, 5 ritmik sayilir.).
Simdi sira, pirasalarda. Toplayalim bakalim (En ¢ok kimin topladig: sorulur.).
Ziplayarak elmalar ve armutlar toplanir.
Aaa o da nesi? Bu, bir ay1 olmali. Al sepeti koluna. “Kag kag!” denir. Siifin i¢inde bir tur kosulur ve 6gretmen,
“Herkes, evine girsin.” dediginde biitiin ¢ocuklar, yerlerine oturur.
MATERYALLER
o Kopiik tabak, fon kartona ¢izilmis meyve kaliplari, yapistirici, makas, artitk malzemeler, tuz seramigi
hamuru
SOZCUKLER
o Meyve, sebze
KAVRAMLAR
o Duyu:Aci-tatli-eksi-tuzlu
e Sayl/sayma
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
Hangi yiyeceklerin tadina baktik?
Siz en ¢ok hangi tad1 seversiniz?
Tabaginiza hangi meyveleri koydunuz?
Daha 6nce hi¢ mutfakta meyve tabagi hazirladiniz m1 ?
Oyunda hangi meyveleri topladik?
En ¢ok hangi meyveden sepetinize topladiniz?

UYARLAMA




TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 28.03.2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 e,

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tiyatrolar Giinii” isimli Tiirkce ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Tiyatroya Gidiyoruz” isimli alan gezisi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TiYATROLAR GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
DIL GELISIMI
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir.
MOTOR GELISIMI
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklara 27 mart tarihinin “Tiyatrolar Giinii” oldugu sdylenir. Tiyatronun insanlar1 egittigi, egitirken de
diigiindiirdiigii, zaman zamanda giildiirdiigii soylenir. Hig tiyatroya gittiniz mi? Tiyatroda neler yapiliyor?
Tiyatro ile sinema arasindaki farklar nelerdir? vb sorular sorularak sohbet edilir. Cocuklarla birlikte sinifta
bulunan kukla sahnesi ve kuklalar daha dikkat ¢ekici ve goze ¢arpan, aydinlik bir yerde hazirlanir. Bu asamada
cocuklardan destek alinarak kuklalara olan ilgileri yogunlastirilir. Ardindan sinifin bir kdsesine bir tiyatro
sahnesi gibi platform kurulur. Farkli aksesuarlar ve kostiimler konularak ¢ocuklarin kostiimleri giymeleri ve
canlandirmalar yapmalar1 saglanir. Bilmeceler sorulur ve parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Ne sevimli palyagosun.
Perdesi var agilir
Kahkahalar sagilir
Herkesin rolii var
Iyi oynayan segilir.(Tiyatro)
Orda palyaco oynar
Her taraf ¢ocuk kaynar(Tiyatro )
Sevimli Palyaco )
Iste palyaco sahnede (Iki kol yanlara agilir.)
Kivrim, kivrim saglarin (iki el ile saglar tutulur.)
Kirmizi top burnun (Burun tutulur.)
Elma gibi yanaklarin (Yanaklar tutulur.)
Kocaman godzlerin (iki elin bas ve isaret parmaklari birlestirilerek gozliik sekli verilir ,gdzlere tutulur.)
Her zaman giiler yiiziinle (iki elin isaret parmaklari ile dudaklar gdsterilir giiliimsenir)
Ogretmen kisa bir dykii anlatir.
Palyaconun Burnu Nerede? ]
Ilayda okullarinda yapilacak tiyatro gosterisinde palyago roliindeydi. Annesi Ilayda’ya ¢ok giizel bir palyago
kostiimii aldi. Tiim hazirliklar yapildi sonunda beklenen giin geldi.
Gosteri yapacaklari salon ¢ok kalabalikti. Herkesin anne babasi ve tiim yakinlar1 orada heyecanla oyunun
baslamasini bekliyorlardi. Ezgi annesinin aldig1 palyago kostiimiinii 6gretmeninin yardimiyla giyinmeye basladi.
Tulumunu giydi, perugunu takti. Sira top burnuna gelmisti. Ilayda ¢antasinin igine bakryor ama bir tiirlii burnu
bulamiyordu. lyice telasland1 gosteri baglamak {izereydi..............
Oykiiniin sonu gocuklara tamamlatilir.
Cocuklar sanat etkinligi i¢in masala alinir. “Palyaco” etkinligi yapilacagi soylenir. Cocuklarin her birisine farkli
renkte bir kagit verilir. Ogretmen sirayla tiim ¢cocuklarin ellerini o kagitlara cizer ve ¢izgilerden kesmelerini ister.
Cikan rengarenk eller palyago ¢alismasinda kullanilir ve palyagonun elbisesi olacak sekilde iist iiste yapistirilir.
Ardindan palyagonun yiizii ve elleri, ayaklar1 kesme yapistirma ¢aligmalartyla tamamlanir. Oynar goézler takilir.
Kurumun giriginde sergilenir.
MATERYALLER
_® Elisi kagidi, pastel boya, makas, oynar goz, renkli ponpon, simler, renkli pullar, yiin ipler

SOZCUKLER

e Tiyatro, sahne, gosteri
KAVRAMLAR

e Renk
AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklariyla diizenli olarak tiyatroya gitmesi Onerilebilir.

e Ailelerden tiyatro veya sinema oyuncusu olan varsa sinifa konuk olarak gelmesi igin davet edilir.
DEGERLENDIRME
Daha 6nce hig tiyatroya gittiniz mi?
Tiyatrocu olsaydiniz hangi rolii oynamak isterdiniz?
Palyagoyu nasil yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?
UYARLAMA



TiYATROYA GiDiYORUZ

Etkinlik Cesidi: Alan Gezisi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/ durum/ olayi ayrintilartyla agiklar.
Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.
OGRENME SURECT
Cocuklar 27 Mart Diinya Tiyatrolar Giinii dolayistyla secilen bir tiyatro oyununa géotiiriiliir.
Gezi i¢in hazirliklar yapilirken 6gretmen gocuklara tiyatroda nasil davranildigi, nelere dikkat edildigi konusunda
bilgi verir. Ozellikle kurallara uyulmas: gerektigi vurgulanir. Tiyatro déniisii gocuklarin izlenimleri, oyun
hakkindaki goriislerini ifade etmelerine imkan verilir.
Izledikleri Tiyatro oyununun resmini ¢izmeleri istenir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
[zledigimiz oyunun ad1 neydi?
Oyundaki kahramanlarin ad1 neydi?
Daha once tiyatroya giden oldu mu ?
Tiyatro sizce neden 6nemli?
Sik sik tiyatroya gitmek bize ne kazandirir?
Tiyatro oyunu sirasinda neler hissettin?
Tiyatroda hangi kurallara uymaliyiz?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :29.03.2022
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 SO PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kiitiiphaneler Haftas1” isimli alan gezisi, Tiirkce ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Bardaklardan Cikan Sesler ” isimli fen, okuma yazmaya hazirlik, miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KUTUPHANELER HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Alan Gezisi, Tiirk¢e ve Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi Bireysel
Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda gz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

Kazanim 11: Okuma farkindahg: gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusgur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini
ister. Okumay1 taklit eder. Okumanin giinliik yagsamdaki 6nemini agiklar.

0Z BAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Ayakkabilarini ¢ikarir. Ayakkabilarini giyer.

OGRENME SURECI

Cocuklar giine baglarken “kitap okuma an1” yaparak evden getirdikleri kitaplari incelemelerini ve birbirleriyle
paylasmalari i¢in yonlendirilir. Cocuklara bu haftanin Kiitiiphane Haftasi oldugu soylenir. “Sizler hig
kiitiiphaneye gittiniz mi?”, “Kiitiiphanede ne yapilir?”, “Nasil davranmaliy1z?”, “Neden sessiz olmaliy1z?”
seklinde sorular sorularak sohbet edilir. Cocuklara, okul kiitiiphanesine gidecekleri sdylenilir. Ayakkabilarin
giymeleri istenir, her ¢ocuk ayakkabisim giyip sira olduktan sonra okul kiitiiphanesine ¢ikilir. Once cocuklarin
gozlemlemelerini istenir. Sonra Kiitliphaneler haftastyla ilgili sohbet edilir.(Kitap okumanin yararlari,
kiitiiphanelerden nasil yararlaniriz vb.)

Cocuklardan birer kitap alip masalara oturarak sessizce incelemeleri saglanir. Siire bitiminde ¢ocuklardan
kitaplar1 yerlerine yerlestirmeleri istenir. Gezi tamamlanir ve smifa gidilir.

Cocuklarin evden getirdikleri kitaplar ortaya her ¢cocugun gorecegi sekilde konulur, gocuklar etrafinda halka
olurlar ve otururlar, 6nce ¢ocuklardan kiitiiphaneyle ilgili gortisleri alinir, Kitaplar nereye siralanmist1? Ne ¢esit
kitaplar vardi? Kitaplarin yararlari nelerdir? Kitaplar nasil kullanilmalidir? vb. sorularda sohbet edilir. “Boyama
Kitabim” isimli parmak oyunu hep birlikte sGylenir. Kitaplarla ilgili bir 6ykii anlatilir.

Boyama Kitabim

Elime bir kitap aldim (iki el acilir yan yana tutulur.)

Sayfa sayfa ¢cevirmeye basladim (Eller iist iiste konur sol el sag elin {izerinde agilir kapatilir.)

Birinci sayfay1 actim (Sol elin bagparmagi gosterilir.)

Baktim bir kelebek (ki el birbirine kenetlenir parmaklar hareket ettirilir ugma taklit edilir.)

Boyadim onu benek benek (Sag el sol elin igine siiriiliir.)

Ikinci sayfay1 agtim (Sol isaret parmag1 gosterilir.)

Baktim bir balik (Iki el iist iiste konur basparmaklar hareket ettirilir.)

Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin i¢ine siiriiliir.)

Ugiincii sayfay1 agtim (Sol elin orta parmag gosterilir.)

Baktim bir tavsan (Sag elin igaret ve orta parmaklar1 dik tutulur.)

Iki kulakl1 hop hop tavsan (Hoplama hareketi hapidir.)

Boyadim onu renk renk(Sag el sol elin i¢ine siiriiliir.)

Dérdiincii sayfay1 agtim (Sol elin yiiziik parmagi gosterilir.)

Baktim bir ¢igek (Sag el agilir, parmaklar biiziiliir agilir.)

Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin i¢ine siiriiliir.)

Besinci sayfay1 agtim (Sol elin ser¢e parmag: gosterilir.)

Baktim bir kus (Ug¢ma hareketi yapilir.)

Boyadim onu tek tek (Sag el sol elin igine siiriiliir.)

Yoruldum kitabimin kapagini kapattim.(iki el iist {iste konur.)

Ardindan ¢ocuklara “kagidin olusumu” ile ilgili bir egitici video izletilir.

Ogretmen smifta kitap toplama kampanyasi baslatir. Velilere génderdigi notlarla ve gocuklara yaptig
konugmalarla kampanyanin detaylarini paylasir. Kitaplarin cok degerli oldugundan, fakat hala kiitiiphanesi



olmayan, maalesef ki kitaplar1 olmayan okullarin veya siniflarin varligindan bahseder. Dénem sonuna kadar
stirecek bu kampanyada evlerde kullanilmayan ve hala saglam kaynaklarin kutuya gonderilmesi rica edilir.
Toplanan kitaplar ¢ocuklarin da katilimiyla ihtiyag olan bir kuruma resmi islemler yerine getirilerek ulastirilir.
Proje bitiminde desteklerinden dolay1 ¢ocuklara ve velilere tesekkiir edilir.
MATERYALLER
e Oykii kitab1
SOZCUKLER
e Kiitliphane
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelere notlar gonderilerek ¢ocuklariyla birlikte bir kiitiiphaneye gidip 6diing kitap almalar1 ve giin
igerisinde olusturacaklari okuma saatinde ¢ocuklarina okumalari istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi etkinligi yaptik?
Kiitiiphaneyle diistinceleriniz nelerdir?
Kiitiiphanede gordiiklerimiz nelerdir?
Neden kiitiiphanede sessiz olmaliy1z?
Neden kiitiiphaneye gideriz?
Kiitiiphanede neler yaptik?
Hangi kampanyayi baglattik?
Kitap toplama kutusuna nasil kitaplar koymaliyiz?

UYARLAMA



BARDAKLARDAN CIKAN SESLER

Etkinlik Cesidi: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve
Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder karsilagtirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 miktarlarina gore siralar.

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirilir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklart séyler.

MOTOR GELISIMi

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismas1 yapar

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alr.

Gostergeleri: Sagligint korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
¢ikabilecek sonuglart agiklar. Sagligint korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Masanin iizerine alt1 tane bardak konur. Bardaklarin ¢ocuklarla birlikte i¢ine azdan ¢oga dogru su konur. Sularin
icine az miktarda gida boyasi konur. Suyun seviyesinin daha belirgin olmasi saglanir.

Cocuklardan bardaklari, en azdan, en ¢oga, daha sonra en ¢oktan en aza dogru siralamalari istenir. Bardaklar
stirekli karistirilarak siralamanin tekrar yapilmasi saglanir. Metal bir gubukla bardaklara vurularak ¢ikan seslerin
farklilig1 hakkinda sohbet edilir. Bardak ne kadar bos ise ses ince, ne kadar dolu ise o kadar kalin ses ¢ikar.
Cocuklar bardaklara vurarak farkli seslerle farkli ritimler olusturmalarina rehberlik edilir.

Cocuklarla birlikte 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir. “Cok kosup terleme” adli sarki hep birlikte sdylenir.
Cok Kosup Terleme

Cok kosup ta terleme Igne yapar sana da
Soguk suyu da igme Ay ay diye bagirma
Sonra hasta olursun Sakin anneni de ¢agirma

Gider doktoru bulursun
Doktor gelir odana

Cocuklara kiitiiphanenin 6neminden bahsedildikten sonra, kiitiiphanelerde bulunan kitaplarin olusabilmesi igin
kagida ihtiyag oldugu vurgulanir. Ardindan ¢ocuklara gereksiz yere harcanan kagitlarin ve kitaplarin, hep
agaclarin zarar gérmesine yol agtig1 sdylenir. “Cocuklar ne dersiniz sinifimiza bir artik kagit toplama kutusu
yaparak biz de kitaplarin yapilisina ayn1 zamanda da kiitiiphanelerin zenginligine yardimci olalim. Her giin
birgok etkinlik yapiyoruz ve bazen kartonlardan sekiller kesiyoruz. Artan kagitlar1 bir yerde toplayip gereken
yerlere teslim edelim” diyerek ¢ocuklari ¢alisma masalarina alir. biiyiikge bir kutu, parmak boyalari ile her tarafi
cocuklar tarafindan boyanarak renklendirilir. Uzerine simler ve pullar yapistirilir. Kutuya 6gretmen esliginde
¢izilip cocuklardan tarafindan kesilen ayak eller ve yiiz yapistirilir. Sinifin ¢6piiniin yaninda bir yere konulur.
Giin bitiminde gocuklarin hepsine simif kiitiiphanesinden bir kitap emanet edilir. Eve gittiklerinde evde aileleriyle
paylasip geri getirmeleri sdylenir.
MATERYALLER

e  Metal ¢ubuk, bardaklar, su, kutu, makas, yapistirici, sim, pul, artik malzemeler
SOZCUKLER

e  Metal ¢ubuk, geri doniisiim
KAVRAMLAR

e Miktar: Az-Cok

e Boyut: ince-Kalin



AILE KATILIMI
e Evde eski ve yipranmus kitaplar1 tamir edip birlikte okumalar1 sdylenir.
DEGERLENDIRME
Bardaklar1 6nce nasil siraladik?
Kiitiiphanelerdeki kitaplar1 korumak i¢in neler yapabiliriz?
Kitaplara kars1 nasil davranmaliy1z?
1 rakamlarimn kesik cizgilerini ok yoniinde cizerek tamalayalim. Sayt halkasinda gordiigiimiiz 1 rakamlarini
ornekteki gibi yuvarlak icine alalim. Yonergeli calisma sayfasi verilir.

UYARLAM



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 30.03.2022
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 U PPPRPPI

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Puirctk Sinitfimiza Gelirse” Tiirkce, oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Sevimli Kirpilerimiz” isimli sanat, oyun ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Bir iki U¢ Soylemesi Giic ” isimli Tiirkce, miizik, hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PITIRCIK SINIFIMIZA GELIRSE

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik ( Biitlinlestirilmis Bilyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 8. Farkliliklara sayg1 gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Insanlarm farkl 6zellikleri oldugunu soyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen simifa dnceden hazirladig: kukla ile girer. “Merhaba gocuklar, sizi ok yakin dostum Pitircik ile
tanigtirmak istiyorum” diyerek elindeki kuklay1 ¢cocuklar ile tanistirir. Kuklanin fiziksel 6zelliklerinden bahseder.
“P1tir da tipku sizler gibi 4 yasinda, uzun kulakly, ¢illi , sar1 sagly, tatli dilli bir gocuktur.” der. Cocuklara,
“Soylemeyi unuttugum baska fiziksel 6zelligi var mi sizce ¢ocuklar?” diyerek, ¢ocuklarin kuklay: dikkatle
incelemesini ister. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara, “Cocuklar, arkadaslarima, anneme, babama, kardesime
kizdigim zaman ya da onlarla ¢ok eglendigim giinler hemen kosar gelir Pitir’a anlatirim. Sizlere de, yasadiginiz
olaylar1 paylasacaginiz birer kukla yapalim mi1?” der.
Ogretmen 6nceki etkinliklerden kalan artik materyalleri (karton, pamuk, ip vs.) siifin ortasma doker. Ogretmen,
“Haydi ¢cocuklar herkes en iyi arkadasini hazirlamak i¢in istedigi malzemeleri se¢sin.” diyerek ¢ocuklari
materyallere yonlendirir. Cocuklar kendi kuklalarina uygun materyalleri yerden alirlar. Ogretmen kegeden
kestigi bos suratlari1 ¢cocuklara dagitir. Cocuklar bu kege iizerine sectikleri materyallerle kuklalarini yaparlar.
Istedikleri yerlerde 6gretmen yardimi da alabilirler.
Sonrasinda ¢ocuklar kuklalarini bitirdikten sonra 6gretmen, “Aa bir dakika, Pitircik bana bir sey soyliiyor.
Efendim Pitir, canin ¢ok mu sikildi? Demek diger kuklalarla beraber oyun oynamak istiyorsun.” diyerek
¢ocuklara oynayacaklar1 oyunu anlatir.
Ogretmen sonrasinda cocuklarla beraber U seklinde oturarak aralarindan bir tane ebe secer. Oyunda ebenin bes
arkadasini secip disar1 ¢ikmasini ister.
Cocuklar, disar1 ¢ikan arkadaglarinin yaptiklar1 kuklalardan birini seger. Bu kuklaya ait belirli 6zellikleri
aralarinda tartisirlar. Cocuklar igeriye ¢agrilirlar. Parmak kaldiran ¢ocugun yanma giderler. Ug ¢ocuk, bu cocuga
hep bir agizdan: “’Kimin kuklas1? diye sorar. Cocuklar ipuglar1 verir. Kendi kuklas1 oldugunu bilirse, alkiglanir.
Bu oyun ebelerin degismesiyle devam eder. Ogretmen, “Pitircik’1n, size sdylemesi gereken seyler varmus.
Hepinizi masaya c¢agiriyor.” diyerek cocuklar1 masaya alir. Ogretmen kuklay1 konusturarak her kuklanin
birbirinden farkli oldugunu ¢ocuklarin anlayabilecegi seviyede anlatir. Kuklalardan yola ¢ikarak insanlarin da
birbirinden farkli olduklarini, gerek fiziksel 6zellikleri gerek sevip/sevmedigi seylerin farkli olabilecegini soyler
ve bunun hakkinda konugmalar devam eder. Ardindan ayni kaliptaki ¢ocuk portresini yan yana dizilmis sekilde
bulundugu A4 kagitlar1 ¢ocuklara dagitilir ve farkli ¢ocuklar olusturmalari istenir ve etkinlik boyle sonlandirilir.
MATERYALLER

e Karton, pamuk, yapistirici, pastel Boya, makas, ip, boyama Sayfasi
SOZCUKLER

e Kukla

e Cilli
KAVRAMLAR

e  Ayni-Farkli
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklartyla birbirine benzeyen ve farkli olan fiziksel 6zellikleri hakkinda konusmalari

istenir.

DEGERLENDIRME
Hazirladigimiz kuklalarin fiziksel 6zellikleri nelerdi?
Hazirladigimiz kuklalara basimizdan gecenleri anlatmak size neler hissettiriyor?
Siz kuklalariiza neler anlatmigtiniz?
Anlattiklarindan farkli olarak neler anlatmak isterdiniz?

UYARLAMA



SEVIMLI KiRPiLERIMiZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Matematik Etkinligi(Bireysel ve kii¢iik grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kosarak duran topa ayakla vurur.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir. Malzemeleri yapistirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi
ayurir.
OGRENME SURECI
Cocuklara bir giin 6nce ailelerden istenen biiyiik boy patatesler dagitilir. Patatesten kirpi yapilacagi agiklanir.
Masaya ponponlar kiirdanlar ve oynar géz konur. Cocuklar kiirdanlar1 patatesin tizerine belirli araliklarla
saplanir. Iki tane oynar goz takilir, burnuna ponpon takilarak kirpi tamamlanr.
Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilir. Gruplardan aralarinda konusarak kendilerine
isim bulmalart istenir. Sonra gruplardan arka arkaya gecip sira olmalari istenir. Her grup i¢in yere bir atig ¢izgisi
belirlenir. Her grubun atis ¢izgisinin yaklasik 2—3 metre ilerisine 5 adet lobut yerlestirilir. Cocuklardan sira ile
topu yerden yuvarlayarak lobutlar1 devirmeleri istenir. Oyun tiim ¢cocuklarin aktif katilimi saglanana dek devam
eder.
Ogretmen iizerinde 1 den 5 e kadar rakamlarmn yazili oldugu, her rakamin da altinda bir pet bardak bulunan
calisma tahtasi sinifa getirilir. Farkli renklerde ponponlar bulunan ve 1 den 5 e kadar rakam yazili olan kartlarin
oldugu bir kese ¢ikartir. Ayn1 zamanda sar1, mavi, kirmizi, renklerin oldugu kartlar bulunur. Ogretmen renkli
kartlar1 ve say1 kartlarini arkalar1 doniik sekilde masanin tizerine kapatir. Cocuklardan birisini seger. Segilen
¢ocuk Once renk sonra da sayi karti seger. Cikan say1 kadar segtigi renkten ponponu ¢aligma tahtasinda o sayiya
ait olan bardagin igine atar. Orn; 5 rakamini ve sar1 renk secerse 5 tane sar1 ponponu 5 rakamina ait bardagin
igine atar. Caligsma farkli ¢ocuklarla devam ettirilir. En sonunda en ¢ok ponpon kazanan bardak tespit edilir.
MATERYALLER

e  Cocuklarin sayist kadar patates, kiirdan, ponpon, oynar géz
SOZCUKLER

o Kirpi
KAVRAMLAR

e Sayi/Sayma

e Renk
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Patatesle ne yaptik?
Kirpi yaparken bagka hangi malzemeleri kullandik?
Daha 6nce kirpi gordiiniiz mii?
Kirpiler nasil hareket ederler?
Hangi oyunu oynadik?
Hangi renklerde ponpon vardi?
Bardaklardan hangisi daha ¢ok ponpon kazand ?
Matematik etkinliginde zorlandiniz m1 ?
UYARLAMA



BiR iKi UC SOYLEMESIi GUC

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Miizik, Hareket Ve Oyun Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.
MOTOR GELISiM
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar. Kiigiik topu tek elle
yerden yuvarlar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
OGRENME SURECT
Ogretmen gocuklara “Top” adli tekerlemeyi sdyler. Daha sonra ¢ocuklarla tekrar edilir.
Top
Bir iki ti¢
Soylemesi gii¢
Sana verdim bir elma
Adimi koydum Fatma
Hop hop hop
Bir biiytik altintop
Tekerlemenin ardindan “Caydanlik” adli sarkili parmak oyunu hareketleri de yaptirilarak sdylenir. Birkag kez
tekrar edilir.
Caydanhk
Ben bir kii¢iik ¢aydanligim kocaman karnim (Eller 6nde birlestirilerek gobek yapilir)
Surada agzim var surada sapim(Sag el yana belden tutturulur, sol el asagi dogru isaret edilir)
Kaynayinca suyum (Eller belin iki yanindan tutarken titresim hareketi yapilir)
Cagirir seni (Eller gel gel isareti yapar)
Egersin bagimi igersin ¢ayini(Bas egilir ¢cay icme hareketi yapilir)
Lik Iik da lik lik (Eller alkiglanarak kendi etrafinda doner)
Lik lik da lik lik.
Cocuklar gember olarak ayakta dururlar. Ogretmen iclerinden bir ¢ocugu seger ve gemberin ortasina gegmesini
soyler. Ortaya gecen ¢ocugun eline top verir. Topu alan ¢cocuk kendisinden baslayarak ismini sdyler ve “ Ipek
burada. Naz nerde?” diyerek kendi ismini séyleyip nere diye sordugu arkadagina topu atar. Cemberde topu
yakalayan ¢ocuk da ayni sekilde *“ Naz burada. Ali nerde?” diyerek topu farkli bir arkadasina atar. Oyun bu
sekilde devam eder. Cocuklara baska bir oyun i¢in yere oturmalari sdylenir.
Cocuklar sinifta iki metre ara ile yere karsilikli olarak otururlar. Bacaklarini yana dogru agarlar. Her gocuk
grubuna top verilir. Karsilikli olarak ¢ocuklar topu yerden birbirlerine dogru yuvarlar tekrar topu alan arkadasina
topu yuvarlar. Topu farkli yone atan ya da tutamayan esler oyundan ¢ikar.
MATERYALLER
e Top
SOZCUKLER
e (Caydanlik
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi tekerlemeyi soyledik?
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Oyunumuzun kurali neydi?
Caydanlik sarkisini begendiniz mi ?
Caydanlik sarkisinin hareketlerini yaparken zorlandiniz m1 ?
UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :31.03.2022
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ Balonlar1 Sisirelim, Sonra Dans Edelim” isim/i matematik ve oyun etkinligi
“Ziplayan Top” isimli drama ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Oyun Hamurlariyla Oynayahm ” isimli matematik, sanat ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BALONLARI SiSiRELiM SONRA DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi : Oyun, Tiirk¢e ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini sdyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin oézelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 9. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart agirliklarina gore siralar.

Kazanmim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Standart olmayan birimlerle 6lger.

MOTOR GELISiM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara birer tane balon dagitilir. Cocuklardan balonlarini sigsirmeleri istenir. Sigirilemeyen balonlar igin
cocuklara destek olunur. Balonlarin renkleriyle ilgili konusulur. Ayni renkte balonu olanlardan grup
olusturmalari istenir. Cocuklara ikiserli gruplara ayrilmalari i¢in rehberlik edilir. Gruplar birer balon alirlar.
Gruplara miizikle birlikte dans etmeleri, dans ederken balonlar1 birbirlerine atmalari ve balonlarini miizik bitene
kadar diistirmemeleri gerektigi sdylenir. Miizikle birlikte gruplar danslarina baslarlar.

Miizik bittiginde balonunu diisiirmeyen gruplar tebrik edilir. Her masaya az sisirilmis kiigiik balon, i¢i yarisina
kadar suyla dolu balon ve i¢i tamamen suyla dolu balon olmak {izere ticer balon konur. Her bir ¢cocuga balonlar1
ellerine alarak agirliklarini incelemesi i¢in firsat verilir. Cocuklardan balonlarin agirliklar: hakkinda tahminde
bulunmalari ve balonlart agirliklarina gore siralamalari istenir. Cocuklarla birlikte 6nceden 6grenilen
tekerlemeler ve parmak oyunlari tekrar edilir. Cocuklara gesitli sorular yoneltilir.

-Diirtistliik nedir? Cevremizdeki insanlara diiriist davranmazsak ne olur?Cocuklarin cevaplari dinlenir.
“Diiriistliik” adli siir ve “Benim Topum” adli parmak oyunu hep birlikte séylenir.

Diiriistliik
Diiriist olmal1 her insan Diiriist olan herkesin
Dogru sdzden sasmamali Seveni ¢ok olur unutmamal

Benim Topum
Bu benim topum (Iki elin parmaklar1 uglarindan birlestirilir.)
Onu doéndiiriir dondiiriiriim (Parmak uglart birbirinden ayrilmadan eller dondiirtiliir.)
Hop....havaya atarim (Eller havaya kaldirilir.)
Hop.... Asagida ziplatirim (Top ziplatilir gibi yapilir.)
Hop....bagimin iistiinde tutarim (Eller bagin istiine)
Hop....kucagima koyarim (Eller kucakta tutulur.)
Aaa..topuma ¢ivi batt1 (Sag elin isaret parmag sol ele degdirilir.)
Tisss...topum patladi (Parmak uglarindan birlesen eller ayrilir yavas, yavas birbirine kenetlenir.) Kii¢liciik kald1.
MATERYALLER
*  Renkli balonlar
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
+ Miktar: Agir-hafif
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Balonu sisirirken zorlandimniz mi?
Balonlarimiz hangi renklerdeydi?
En ¢ok hangi renk balon vardi?
En az hangi renk balon vardi?
Hangi siiri 6grendik?
Hangi parmak oyununu 6grendik?
Saygt ne demek? Bagkalarinin hakkina saygi gostermek ne demektir? UYARLAMA



ZIPLAYAN TOP
Etkinlik Cesidi: Drama ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirir.
Belli bir yiikseklige ziplar. Belirlenen mesafede yuvarlanir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
OGRENME SURECT
Drama yapilacak alana minderler ya da battaniyeler yerlestirilir. Cocuklara yerde hareketsizce duran birer top
olduklar1 sylenir. Bu arada 6gretmen elindeki ritim aleti ile yavasga ses ¢ikarmaya baglar. Boylece toplarin
yavasca yuvarlanmalart gerektigi soylenir. Ve 6gretmen miizik aletini, hafifce hizli hizli sallamaya baslar ve
topun artik ¢ok hizli yuvarlandigint séyler. Béylece ¢ocuklar daha hizli yuvarlanirlar. Daha sonra toplarin bir
duvara garptigi ve geriye dogru hizla firladiklari séylenir. Ve simdi de biri gelip topu eline alip onu ziplatmaya
basladigini belirtir. Boylece ¢ocuklar yavas yavas ziplarlar, liderin elindeki miizik aletinin daha hizli ses
c¢ikarmasi ile birlikte ziplayiglar da yiikselir. En sonunda o kisinin topu bir kenara koydugu ve topun artik hafifce
havasimin indigi sdylenerek etkinlik sona erdirilir. Toplarim trenle seyahat etmek ister mi denilerek esas
calismaya gegis yapilir.
Cocuklar arka arkaya sira olurlar ve birbirlerine tutunarak tren olustururlar. en dndeki cocuk lokomotif olur ve
digerleri de vagonlar olurlar. Lokomotif ne yaparsa vagonlar da aynisini yaparlar. Cocuklar treni olusturduktan
sonra dgretmen yonergelerle cocuklar1 yonlendirir: “ilk énce diiz bir yolda agir agir ilerliyor trenimiz. ilerde dik
bir yokus var; tirmaniyoruz, tirmantyoruz. Simdi de yokustan inmeye basladik, gittik¢e hizlantyoruz. Hizlt..
Hizli.. Daha hizli.. Ilerde biiyiik bir viraj var. Buradan da yavasca dénelim. Simdi duraga yaklastik, biraz
yavaslayalim, duralim. Yolculari aldik devam edelim, hizlanalim, hizlanalim. -Trenimizin komiirii az kaldi,
yavaslayalim, yavaslayalim. -Komiiriimiiz bitti, duralim.” lokomotif arada bir diidiik sesleri ¢ikarir ve
yonergelerde istedigi gibi canlandirmalar yaparak gruba liderlik yapar. Isteyen ¢cocuklara lokomotif olma olanag1
verilerek rol degisimleri yapilir.
Ogretmen “Bundan sonraki yolculugumuza topla devam edecegiz. Simdi herkes yerine oturup gozlerini kapatsin
simdi biz topun iizerindeyiz. Bu top sihirli bir top. Istedigimiz her yere gidebiliyor. Simdi nereye gitmek
isterdiniz diisiiniin’’ der. Caligma bitiminde gozler agilir ve ¢ocuklara gittikleri yerler hakkinda sorular sorulur.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir 6nlerine birer kagit ve renkli boyalar verilir. Cocuklardan dramada hayal
ettikleri yerin resmini ¢izmeleri istenir.
MATERYALLER

e Ritim Aleti

e A4 kagitlan

e Renkli kalemler
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o Zit:Yavas- Hizli
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Tren olmak hosunuza gitti mi?
Bu dramada bagka neler yapmak isterdiniz?
Dramada yapmaktan hoslanmadigimiz bir sey oldu mu?
Tren nerden gider?
Ucgan bir topun olsun ister miydin? UYARLAMA



OYUN HAMURU ILE OYNAYALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat, Matematik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) : ........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, rengini sdyler.

Kazamim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar sekline gore gruplar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri sikar.

OGRENME SURECT

Cocuklara renkli oyun hamurlarindan ve ¢esitli hayvanlara ait kaliplardan almalari i¢in rehberlik edilir.
Cocuklara oyun hamurlar1 ve kaliplarla sekiller olusturmalart i¢in firsat verilir. Ortaya ¢ikan hayvan sekillerin
isimleri, 6zellikleri ve renkleriyle ilgili konusulur. Hangi hayvan seklinden kag tane oldugu sayilarak belirlenir.
Cocuklara birer adet kagit bardak verilir. Etkinlik 6ncesinde farkli renklerde fon kartonlara birgok hayvanin
ayaklari, elleri, kanatlari ¢izilir. Bardaklar agik kismi masaya kapanacak sekilde ters ¢evrilerek kullanilir.
Cocuklar masalarda daginik duran sekillerden istedikleri elleri, ayaklari keserek 6gretmen rehberliginde
bardaklarinin altlarina, yanlarina yapistirirlar. Oynar gozler verilerek hayali hayvanlarina gbz yapistirilir.
Sonillerle anten, bryik, kol, bacak gibi ¢alismalar yapmalar1 desteklenir. Cocuklar tamamen 6zgiir bir sekilde
Ogretmenlerinin rehberliginde bardaklardan hayvanlarini olustururlar. Olusturulan hayvanlar kurumak icin bir
kenara koyulur ve sinif toplanip eller yikanir.

Kuruyan hayvanlar ¢ocuklarin ortak gdrebilecegi bir alana alinir. 6gretmen yesil, mavi ve kahverengi fon
kartonlar1 yan yana bir hikaye anlatma alani olusturacak sekilde koyar. ( 6gretmen dilerse estetik ve basit
kesimlerle bir orman alani olusturabilir) Cocuklara, “Cocuklar simdi gordiigiiniiz alanda mavi olan yerler gol,
kahverengi olan kisim toprak, yesil olan yerlerde ormani temsil ediyor. Ormanin i¢inde gegecek olan hikayemiz
i¢in yaptigimiz hayvanlara ihtiyacimiz var. Bunun igin elimizde bulunan hayvanlarin ormanda nerelerde
yasadigini bilmeliyiz. Sizce hangi hayvanlar nerede yasar? Baliklar gélde, tavuk, kedi, kopek gibi hayvanlar
kahverengi veya yesil alanlarda yasar ” diyerek ¢ocuklarla hayvanlarin dogadaki yasam alanlari tizerine konusur.
Yaptiklart hayvanlari Cocuklar sirayla ellerinde bulunan hayvanin nerede yasadigini agiklayarak zemin iizerine
yerlestirir. Ardindan 6gretmen oradaki bir hayvani kullanarak bir ciimle sdyler ve ¢ocuklarin da katilimiyla
biitiin hayvanlarin yer aldig1 bir hikaye olusturulur.

Ardindan ¢ocuklara bilmeceler sorulur ve ¢alisma sonlandirilir.

Mis kokulart ile siislerler dogay1

Sevdiklerimize hediye ederiz onlar (¢icek)

Agag govdesinde kovukta yasar,

Findig1 cevizi ¢ok sever. ( sincap)

Git git gidak der

Her giin bize yumurta vermek ister. (tavuk)

Rengarenk kanatlarini ¢irpar,

Cigekten ¢igege pirpir yapar, ucar ( kelebek)



MATERYALLER
e  Oyun hamuru, yapistirici, makas, kartondan kaliplar, oynar gozler, ¢esitli hayvan seklinde kaliplar
SOZCUKLER

e Orman

e Yasam alanm
KAVRAMLAR

e Sayr/Sayma

e Renk

AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyun hamurlari ile neler yaptiniz?
Hangi hayvan kaliplari ile ¢aligtiniz?
Hamurlara sekil vermek i¢in bagka neler kullanabiliriz?
Hayvanlar nerelerde yasarlar?
Yaptigimiz hikaye etkinligini begendiniz mi ?
Siz olsaydiniz ormanda hangi hayvan olmak isterdiniz?
Bu hayvanlarla bagka ne yapilabilirdi?

UYARLAMA






